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It 2010 che è appena finito è stato un amo 
fonda meniate per il mondo del divertimento 
elei Ironico A febbraio c'è stato il grande 
successo di pubblico e di critica di Heavy Rain 
che ha dimostrato a tutti la pooMJtt di 
realizzare un nuovo genere di gioco Le 
meraviglie tecniche di God of War 3 ci hanno 
lasciato senza parole a marzo, mentre Red Dead 
Rcdemption ha portato il gioco 'open vvcrUT a ter 
nuovo livello di meraviglia. Per non parlare poi 
delTarrivo del titolo PS3 più atteso di sempre 
Gran Turismo 5. 

Negli ultimi mesi del 2010 è arrivato anche il 
controller Move, con la promessa d fard 
rteraglre n modo Innovativo con tutti I nostri 
titoli preteriti. 

Già... i stato proprio un anno indimenticabile 1 
Ma il2011 non sarà da meno. LittleBigPUnet2 
guida la carica dei nuo/i capolavori, per renderò 
più dolce (attesa di 11 mesi che d separa dal 
terzo Unchartedf Nel mezzo a aspettiamo una 
PSP20 e un PSPhone che movimenteranno il 
mondo delle periferiche. Il nuovo anno porterà in 
campo anche nuore slide per la Playstation e le 
altre console, perché la minacciosa concorrenza 
del giochi 'social' si sta concretizzando sempre 
pù. Arriveremo a un punto in cui saremo pù 
ecatati per una n uova espansori* di Farm V/’illo 
piuttosto che per l'uscita di Cali of Duty? 
Personalmente spero di non arrivare mai a 
vedere quel giorno! 
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Notizie, punti di vista, 
avvenimenti e... 
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■ Stavolta niente 
signori della guerra o 
contrabbandieri: i 
remici che Drake 
dovrà riempire di 
pugni sono parte di 
lina losca setta 


Il ritomo di 
Nathan Drake 


Il più grande eroe della Playstation 
ricompare finalmente in Uncharted 3 


Potremmo anche cancellare 
direttamente le votazioni per il 
Gioco del 2011, o 2012 o quel che 
sarà, perché una volta che 
l'indiscussa star della Playstation 
Nathan Drake farà ritorno nel 
titolo automaticamenle più atteso 
dell'anno in cui uscirà, il resto del 
calendario finirà in secondo piano 
In Uncharted 3; Drake's 
Deception, le cose si faranno 
roventi, in tutti i sensi. Il nostro 
intrepido cacciatore di tesori è in 
cerca di Ubar, una città perduta 
della penisola araba: abbiamo già 
visitalo paesaggi innevati, giungle 
e montagne, ma la nuova 
leggendaria locazione è nascosta 
sotto il deserto di Rub' al-Khali. 

Pazzi per Nathan 

Eppure in queste pagine non c'è 
neanche un granello di sabbia... 
negli screenshot è infatti 
rappresentato un livello chiamato 
The Chateau, dieci minuti di 
pallottole, arrampicate e orgia 


pirotecnica lincredibile cosa 
riescono a fare un paio di barili di 
carburante e una fiamma, vero’’). 
Bellezza mozzafiato a parte, 
queste immagini danno 
l'opportunità di ammirare le 
modifiche apportate al sistema di 
combattimento e di scalata. 

E si tratta delle migliori modifiche 
possibili: nulla di drammatico che 
possa allontanare i fan, bensi 
piccoli miglioramenti che 
dovrebbero rendere ancora più 
divertente giocare. Drake dispone 
di alcune nuove mosse, potendo 
per esempio piegarsi alfindietro 
per raggiungere delle sporgenze e 
raccogliere armi e munizioni 
automaticamente. Saranno inoltre 
presenti più opzioni in corpo a 
corpo che dovrebbero dare una 
patina di novità persino al furto 
degli AK-47 nemici. 

Faranno ritorno ovviamente anche 
dei volti familiari. Drake sarà 
accompagnato da una fanciulla per 
rendere le cose più pepate Ima non 


ci sono ancora accenni a Elena o 
Chloel, ma il rapporto centrale di 
questo episodio sarà quello fra lui 
e Sully. Naughty Dog ha intenzione 
di esplorare la storia che ha 
portato i due a essere amici cosi 
vicini. 

Naturalmente, ogni eroe ha 
bisogno di avversari oltre che di 
amici e Drake fronteggerà un 
nuovo nemico, descritto dal 
director creativo Amy Hennig come 
"un antico e sinistro ordine 
religioso clandestino il cui leader 
manipola la paura degli adepti". La 
nostra sete di sangue si è già 
risvegliata. 

Siete siati catturati da queste 
poche notizie’’ Impossibile non 
esserlo. Certo il gioco è stato 
appena annunciato, ma sappiamo 
che Uncharted 3 non potrà che 
superare i suoi già illustri 
predecessori. E considerando i 
livelli raggiunti da II Covo dei Ladri, 
meglio non osar immaginare o si 
potrebbe impazzire. 
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Red Faction e l’altra 
vita su Marte 


Gli alieni arrivano in Armageddon e portano l’apocalisse 
sottoterra 



1 Benvenuti su Marte net 
2170.5C ano dopo Red 
Faeton: Guerri Ita 
Vestrete i panni di Darmi 
Mason.n potè cella star di 
RFG Alee, che è stato 
spinto con t'ingannoda un 
grtippod Marauder ad 
attaccare nelle coloni» 
aliene 2 Ogni cosa può 
essere abbattuta e pd 
i «il izzata come poten7lale 
arma grazie alta 
strepitosa pistola 
magnetica 3 La 
superficie devastala è 
ancora rossa.ma iva ri 
luoghilncludonoanche 
fogna verdastre e caverne 
ghiacciate. E alieni 
Montagne di alieni, mi 
Nano Forge modificato 
duo Iranlurrare nemici td 
edifici per poi ricostruirli, 
fèd Faeton: 

Amnageddon sarà sugli 
scaffali a maqq o 2011. 
ma prima di allora 
ospiteremo ovviamente 
una bella anteprima su 
queste pagine 


SCATTI 
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4. Playstation 


E ora di riaccendere la passione. 




• w. Vi: 


LASCIATI CONQUISTARE, DA GENNAIO 
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Il lungo cammino di GT5 

La guida per comprendere il tormentato sviluppo del racing game 
dei nostri sogni 


Cos’ha detto Kaz 



Il progetto finora conosciuto comeGTHD è stato inglobato in 

GTb. Gennaio 2007 


Per GTb è prevista un usata per Natale 2008'. Novembre 

2007 


bbero mancate molte delle cose che 
avrei voluto introdurre. Aprile 2010 


Non ci saranno altri ritardi." Luglio 2010 


Traumatizzati da anni di promesse infratte, ri rifiutiamo di 
credere cne il gioco uscirà davvero fino a quando non ce b 
troviamo ira le mani il 24 novembre e b vediamo girare nelle 
nostre PS3. Meritava davvero l 'attesa, i mal di testa e le 
lacnnne? Scopritelo nella nostra recensione. 


Non posso far altro che scusarmi per la lunga attesa e spero 
che quando attcsterete la bontà dell'esperienza di guida 
offerta da Gran Turismo5 non rimarrete delusi." 

Novembre 2010 


dio PtnyStarkm Vfil pillile 0‘Uv.idtÉ - 


GT5 uscirà in Giappone per l estate del 2008'. 

Settembre 2007 


La data d'uscita slitta incredibilmente di quasi quattro mesi, 
qualcosa che raran lente accade anche nei giochi di 
sviluppatori poco affidabili nella tempistica. Che la decisione di 
cancellare GTHD per concentrarsi su GT5 stia dando i suoi 
frutti? 


"Ci saranno un'incredibile quantità di auto e diverse tipologie 
di tracciati da percorrere, è un lavoro che richiede molto 
tempo c che non potremo portare a termine prima della fine ” 

del prossimo anno." Maggio 2008 

"Potremmo faruscire GranTurismoS inquslsiasi momento, 
ma troviamo sempre qualcosa da perfezionare.'' Luglio 2009 


i.» 


"Stabilire una dato richiede laccordo di diverse parti dentro 
Sony, e non è detto che io condivida le decisioni prese. Marzo 
sarebbe stato troppo presto. Sicuramente avremmo potuto 
ultimare il gioco rispettandoquellascadenza, ma in quel caso 


| Un altro ritardo, ma almeno a consolarci ce la notizia che il 
■ tracciato Top Gear sarà incluso. Aggiungiamo il gioco alla lista 
' di Natale. 


Natale 2008 si e improvvisamente trasformato in Natale 
2009, ma a quanto pare dipende dalle nuove auto. Una 
quantità di nuove auto che deve per (orza valere un'attesa 
di 12 mesi. 


Inquatsasi momento o nel marzo 2010, questa è la notizia 
che ci arriva dal Tokyo Game Show. Sono solo altri tre mesi 
d'attesa ma conia minacciacherappr esentano i giochi di 
corse di alto livello prodotti dagl studi concorrenti. GT5 rischia 
davvero di rimanere l'ultima ruota del carro. 

Qundi non si tratta più di marzo? No. infatti e novembre 2010. 
Sono passati ben quattro armi dal primo annuncio ufficiale del 
gioco. 


Promesse di 3D e go-kart si affiancano all annuncio del boss 
in persona che parla di un'uscita nei negozi a novembre 
Davvero, non fate quella faccia, stavolta d siamo. 


'La PS3 è il primo hardware a supportare b grafica 
fotorealstica nei videog ochi e ilprimocon una potenza di 
cabotatale da sviluppare una fisica adeguata alle nostre 
esigenze di simulazione. Partendo da queste basi, samo 
pronti a dare vita a uria nuova concezione di intrattenimento." 

Ottobre 2005 


“È completo solo al30%eancora molto lontano dal 
soddisfare le mie aspettative. Per ora ancora non abbiamo 
progetti concreti o modelli precisi perGT5. ma nel mio 
programma ho già fissata una data: Natale 2008." 15 A 

Novembre 2006 


li primo Trailer è mostrato all'E3 sotto il nomp di Vision 6T e 
presentata come titobdi lancio PS3. Nei duemmuti mostrati 
sono visibili gli addetti al pit-stop e molte auto, inoltre è 
assicurato che finalmente ci saranno i tantnattesi nuovi 
modelli di danno alle vetture. 


Le speranze di avere Gran Turismo come titolo di lancio PS3 
vengono definitivamente abbandonale, ma la data cfiusc ila 
annunciataci restituisce comunque qualcosa a cui 
aggrapparci II progetto GTHDrvetato al TGS, inoltre, cilascia 
intendere die a breve avremo qualcosa a cui giocare. 


i, Un download di prova dal nome GTHD Concepì è disponibile 
n Europa da marzo, ma nulla a sa del gioco completo. Sono 
presenti dieci macchine, tra cui le prime Ferrari apparse nella 
serieeun trarr sto eh amato FigerNordwand 
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Coup in arriva 

A quinto pare «Mostrare 
dignitari stnrirannpnfp 
tsislitnjfisaràpù 
un'alt i/ita coli tana I 
direttore dt Brofierhood. 
Patrck Plourde, ha rivelalo 
che 'alla fine, nel brand di 
Assassn s Creed arriderà 
la nrodalità co cp*. Plourde 
ha spiegalo rhe le sviluppo 
affrettalo di Brut» leroud t a 
rese impossibile 
l inclusone di una 
tar atlerialicadel genere, 
perché si tratta di qualcosa 
che 'va costruito dalle 
basi,, ci /oglicno almeno 
un paio d'anni per creare 

uri valuto sistema di geco 
in cooperativa 


Lo scorso mese abbiamo assegnato ad 
Assassini Creed- Brolhertiocd un 8/10 
e non abbiamo fatto a meno di notare 
amareggiati che Ezio ci sarebbe 
piaciuto di più se avesse indossato una 
parrucca bionda. Sicuramente a ha 
disturbato il fatto che il sequel fosse 
arrivato solamente a un anno di 
distanza dal suo predecessore e che 
fosse ambientato nello stesso periodo 
storica mettendo in scena il medesimo 
protagonista. Ma una volta arrivati alla 
fine di Brotherhood. l'idea che una 
donna potrebbe essere la protagonista 
del prossimo capitolo non ci sembra 
più così improbabile. Ecco perché.. 

Nel gran finale, una volta terminata 


una lei "oscurata dalla croce". La 
donna misteriosa parla anche di un 
"sesto da svegliare'. Forse abbiamo 
letto troppi libri di Dan Brown. ma 
pensiamo seriamente che il famoso 
sesto sia un altro degli antenati 
assassini di Desmond: in particolare, 
la donna 'oscurata' di cui sopra. 

Alcuni degli aiutanti di Ezio in 
Brotherohood erano, 
contraddittoriamente, ragazze: la cosa 
ci è piaciuta e la scelta stilistica di 
mettere una fanciulla come 
protagonista del terzo capitolo ci fa 
gola. 

Ma forse l’avevate già capito dal nostro 
artwork vistosamente ritoccato... 


lesasperante sessione di salti 
ribattezzata amorevolmente Tron vs 
Stonehenge". 1 nostro Desmond 
raccoglie la Mela e viene posseduto da 
una strana entità femminile (quasi 
sicuramente appartenente all'estinta 
razza tecnologicamente avanzata che 
diede vita all'umanità) e pugnala a 
tradimento la povera Lucy 


Donne letali 

Fino a qui siamo alle solite: tutto 
abbastanza confuso Ma la parte 
interessante viene quando la strana 
donna dello spazio annuncia a 
Desmond che sarà accompagnato da 
qualcuno nel suo prossimo viaggio. 


ocherete nei pa 
a donna nel prò 


sassin’s Creed? 

Scoprite perché crediamo che la “sorellanza” sia la 
nuova frontiera della serie 


Oli 



Agenda 

mmtÈà Jm 



Quanti robot assassini può 
contenere un videogioco? 



Sega spera molti, almeno nel suo nuovo sparatutto 
in co-op Binary Domain 


Oevbki 

Torse noe tutta cene scoio 
isuo nofrp.ma 
sicuramente iqocta a cui 
ha lavorato si.Toohfiirc 
Nagoshi e producar degli 
cfjsudi di Votata rd esalo 
directordalla w* di 
SLperMonfceyBalledi 
molti litobSnja Crinite 
or^anctTatoe primati? Un 
arncjtjm pariiolare, 
serva dufcb io. 
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Nonostante avesse i migliori mech 
mai visti dal tempo dei nostri progetti 
per un clone robotico di Jenna 
Jameson. it fantastico sparatutto di 
Sega Vanquish ha fatto un brutto 
scivolone in termini di vendite. Per 
questo siamo un pio' sorpresi di 
sapere che Sega abbia deciso di 
puntare ancora sul genere degli 
androidi omicidi anziché riversare di 
nuovo le proprie risorse su un altro 
Sonic pubblicato in tutta fretta. 
Salutate quindi (con un buongiorno' 


computerizzato) il nuovo Binary 
Domain. 

Sì. sappiamo che il nome pare 
quello del primo sito web di un 
programmatore informatica ma gli 
screenshct e il trailer promettono un 
esercito della resistenza fatto di 
umani dall'aspetto coriaceo che 
decimano orde di macchine di morte 
nel mezzo della Tokyo del 2080. Oltre 
a questo si tratterà di un opera firmata 
Toshihiro Nagoshi. meglio conosciuto 
come l’autore della serie di Yakuza. 


cosa che dovrebbe garantire un solido 
mix di storia e azione. Quando si 
sente il termine sci-fi ci si aspetta 
ambienti freddi e asettici', dice 
Nagoshi. "In Binary Domain volevo 
combinare questo concetto con un 
profondo dramma umano 1 '. Aggiunge 
inoltre che sta tentando di 
accontentare tanto i fan occidentali di 
Sega quanto quelli giapponesi, un 
equilibrio insidioso da raggiungere nel 
migliore dei casi 


lutto 






■ Srrmnmottiannn la nostra 
eollBrion* di robfit gnratmln 
rhe quelito sarà I i*Qoren<p 
del comparto armi pe<antr 
della nostra squarta 



■ Persor^giolcmmiole Insto noa affascinante'? PrEstrtó 


■ Morris sparale onorano'’ Preserie anche Ln! 


Santa scheda madre! tasi di gameplay net breve trailer si 
A giudicare dal primo trailer trovano comunque degli indizi su cosa 

mostrato, sembrerebbe l’ennesimo aspettarci. I tre personaggi in mostra 
sparatutto in terza persona con umani (due uomini e una donna) posseggono 
contro macchine ambientato nella punti di (orza piuttosto diversi tra loro: 

solita città in macerie completa di uno dei due uomini è estremamente 

mura crollanti e detriti piazzati ad arte aggressivo e irrompe in scena a 
per fornirvi copertura. Ma le cose si pistole spianate, mentre l'altro 

fanno davvero interessanti quando la dispone di armi più pesanti ma si 
storia si sposta in una scintillante muove più lentamente. Come sempre, 

metropoli posta chilometri sopra le la ragazza vanta un’agilità invidiabile, 
carneficine, dove una bella ragazza una capigliatura impeccabile e proprio 
sta accudendo un bambino angelico. il viso che vorremmo vedere nella strategicamente nel falciare i nemici. 

L'unico problema è che... non è una nostra nuova pupa robot (dopo Jenna). ma d'altronde ogni sparatutto degli 

ragazza, perché le sue gambe sono Tutti e tre sono parte di una squadra di ultimi dieci anni ha promesso la stessa 

robotiche! Si tratta di un diabolico pace, ma col procedere del gioco cosa! Saremo comunque febei se il 

colpo di scena nelle dinamiche tra inizieranno a mettere in dubbio le loro gioco si rivelerà all altezza di 

fazioni che lascia con un’ardente motivazioni. quest’ambizione. Altri dettagli e la data 

brama di saperne di più. Sega parla inoltre di un'Intelligenza di uscita (che prevediamo nel 2012) 

Il punto centrale e il gioco di Artificiale avanzata che costringerà arriveranno non appena riusciremo a 

squadra, e pur non essendo presenti voi e la vostra squadra a pensare metterci le mani. 
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Il nostro esperto rivelai suofsCTfreti per 
l’elaborazione delle auto irr6ran Turismo 5 


Prestazione 

danneggiata 

Quando leggerete 
queste r Igfie II sistema di 
dami di GT5 oovrente 
essere stato aggiornate 
perirgli idere 
detener am erti 
meccanci oltre che solo 
cosmetici. Luomo del 
monta di Polyphory 
Digital Kazinori 
Yamauchi premette 
inoltre che i giocatori 
poti anno creale delle 
ccpe dai loro salvatagg 
su altn sistemi. Ncn 
vorremmo mai perdere 
la nostra Ferrari 458 
giallo banana 


Prima di sprecare tut ti i crediti 
che avete accumulato 
sull’Autumn Ring in un 
compressore per la vostra Yaris, 
aspettate! State per imboccare 
la strada della povertà e della 
perdizione. Tornate sulla retta 
via seguendo la nostra guida in 
soi punti por trarrò il massimo 
dal negozio di elaborazioni di 
Gran Turismo 5. Attenetevi al 
nostro piano e riuscirete a 
mettere a punto qualsiasi auto 
senza dover fare un mutuo. 

I Per vincere vi servirà una sete 
dipoteredafare invidia a 
Berlusconi. 11 vostro primo passo 
dovrà dunque essere l’acquisto 
del filtro aria da corsa per 
aumentare l'aspirazione d'aria. 
450 crediti sono un prezzo più 
che ragionevole e faranno salire 
le specifiche della vostra auto di 
circa 13 cavalli vapore. 


2 


Una volta fatto, dirigetevi 
decisi verso la sezione 


Motori. Assicuratevi di 
procurarvi subito l'upgradc 
Chip ECU Dopo aver salutato 
appena 1000 crediti vedrete i 
CV aumentare in media di SO. 

3 Restate nella sezione Motori 
e investite qualche altro 
credito nella Fase 1 
dell'upgrade al motore: 
noterete un aumento di circa 
SI cavalli vapore. Si tratta di un 
altro acquisto obbligato che 
con i suoi 2500 crediti rimane 
accessibile a tutti. 


I Vi resta ancora qualche 
t credito? 

È tempo di iniziare a lavorare 
sul sistema di scappamento. 
Acquistate il convertitore 
catalitico a 500 crediti e lo 
scarico sportivo a 1500. 
Dovreste cosi godere di un 
aumento medio di 20 CV per un 
costo totale di 2000 crediti che 
renderà fino all’ultimo 
centesimo. 


5 Ora occupatevi di far girare 
meglio il vostro motore, 
Entrate nella sezione 
Trasmissione e scegliete il disco 
frizione singolo per 1500 crediti. 
Questo permetterà al vostro 
motore di cambiare marcia 
molto più velocemente, 
aumentando corno risultato 
l'accelerazione. 

6 La guida fluida à piacevole, 
ma se avete abbastanza 
denaro è ancora più piacevole 
una maggiore potenza. Dai 
menu Turbo e Compressori 
selezionate il kit turbo a basso 
RPM da 4500 crediti per un 
aumento medio di 20 CV. 
Congratulazioni: avete portato 
la vostra nuova bestia a un 
aumento di circa 94 cavalli 
vapore spendendo soltanto 
14.750 crediti. Ora uscite dal 
garage evincete! 

Andate nella sezione delle recensioni per 
leggere il nostro parere su Gran Turismo 5 
[si. finalmente'). Altri suggerimenti il mese 
prossimo! 
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ate della 
beta del 
multiplayer di Killzone 3 

Un matchmaking migliorato e armi più 
stimolanti in cima alla vostra lista dei desideri 


L'ultimo Killzone era una strana bestia 
onlne. Enorme, esplosivo e incredibile, ma 
richiedeva troppo impegno per controllare 
movimenti e armi, È un'ottima notizia, 
quindi, che la beta del terzo episodio abbia 
messo in luce una gran quantità di 
cambiamenti, alcuni ovvi, altri... 
interessanti. In primo luogo, ci sono 
movmenti più rapidi, cosi che non vi 
sentirete più come se steste correndo 
all'interno di un'oleosa muta da 
palombaro. Anche le armi sono meno 
seccanti! Un vero sollievo, ma questo 
significa che armi pesanti come l'LMG si 
maneggiano come fucili d'assalto da 100 
colpi al minuto. Più interessante è il nuovo 
sistema di sbloccaggio a punti per ottenere 
equipaggiamenti e accessori capaci di 


*✓ 


“Molto più fluido 
e meno 
macchinoso. 
Sembra 
fantastico”. 


(Ryan Traincrl 


cambiare 
te sorti della 
battaglia in un attimo. Ci 
riferiamo al Recon che schiafferà 
una grossa croce blu su tutti gli 
avversari. Potrete cancellarne gli 
effetti con un potere chiamato 
Scrambte, ma che richiede un livello d’ 
cooperazione di squadra che è 
improbabile trovare in un match online 
medio. Nel corso del nostro test abbiamo 
avuto possibilità di giocare con moltissimi 
utenti Ila maggior parte stranieri! e abbiamo 
quindi deciso di contattare alcuni di voi per 
avere dei feedback su questo multiplayer! 
Ecco quello che abbiamo scoperto. 


“Uno dei cambiamenti più sostanziali è stato 
rimuovere le tattiche spawn 
rimpiazzandole con punti di spawn che 
possono essere catturati da ambo le 
Senza le spawn crenade ci si affida del 
propria base o ai punti di spawn già 
Questi punti focali perù 
sovraesposti. Una volta che le 
persone sapranno dovei 
appariranno, allora sarà guerra 
aperta'. 

[Steve Rushton] 

“Il problema più grande è 
matchmaking. Sono entrata in così 
tante partite dove c’erano dieci persone in una squadra 
e una sola nell’altra!’’ 

Le mappe sono impressionanti. 
Specialmente quella ghiacciata 
e il modo in cui si scioglie durante i match”. fAijuniir.o] 







“Le brutali uccisioni 

in mischia sono spettacolari. 
Tutte le uccisioni in mischia 
dovrebbero essere così”. 


(Hopstormortts) 


“Buona grafica, buoni 
controlli, niente lag, jet 
pack [Yeeeah!], ottime 
mappe, davvero 
delizioso da giocare”. 


[Shinsscvensl 

““Effetti incredibili. Ci sono cosi 
tante testure e differenti effetti 
sulle superficL Le fibre di carbonio 
nel livello delle turbine sono 
incredibili. Cosi come le lame 
saldate della turbina. Davvero 
tantissimi dettagli”. 

fMnjaFiBirr.l 


“Sembra proprio che gii 
sviluppatori abbiano 
giocato COD. E questo è 
un bene. Molta meno 
pesantezza, migliori 
menù. eoe. Adoro anche i 
combattimenti 
ravvicinati!" 


rammarico 
are le stesse armi 
poterle giocare 

classi ■ (snt32i2'101 


I controlli sono più 
dinamici. 
Nessuno avrà di 
certo problemi con 
questi. Sembra 
davvero grandioso!” 


[Man) 


“In questo momento 
l’iniziale M224-1A 
LMG è troppo preciso 
ed è troppo facile che 
qualcuno vi uccida con 
queir arma, sia dalla lunga 
che dalla corta distanza. 
Ha bisogno di un 
maggiore rinculo. Anche 
correre in giro mentre si 
spara è troppa facile”. 

baiyar.ar.cd5) 


PIflyStntiÒSàfiiórtljhIMMfl» 


(IlarrvD) 













GIRATO CON 
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10 Domande a... 


Jonathan 

Jacques-Belletète 

L’art director di Deux Ex ci spiega perché i giochi necessitano 
di diventare più credibili 



Profilo dello 
sviluppatore 

Jonathan Jacques- 
Belletète 

Art director. Eidos Montreal 
Luogo: Montreal. Canada 
Twitter: ’ ivtter.coin/f: dosi nont-odi 
Facebook: arebnck romAleusex 
Anni nell'industria: ti 
Storia: T irli dic&i nelle arti coir : • iemali. 
Jonathanèstato un disegnatore freelance 
pnma di unirsi Al industria de videogioch i nel 
1999. Più tardi, Ubsoft lo ha assunto come art 
director e lì ha latrato nella serie dì Far Cry e 
Avaiar. È attualmente rnpegnatoin Eidos 
Montreal su Deus Ex: Human Revoluto™ 



1 Quale gioco ha influenzato 
maggiormente il tuo modo 
di lavorare oggi? 

Probabilmente Another World e il 
primo Deus Ex La cosa 
interessante di Another World è il 
fatto che sia stato realizzato da una 
sola persona e ancora oggi è una 
vera lezione di game design. Per 
Quanto riguarda Deus Ex ho 
cominciato a giocarci alle dodici e 
me ne sono staccato alle tre del 
mattino. Solo allora ho capito che 
la realtà era il pianeta Terra e non 
quella dell'universo del gioco. 

2 Abbiamo Move, 

telecamere e 3D. Quale 
sarà la prossima grande 
innovazione? 

A essere onesto, non ne ho idea. 
Personalmente il videogioco è 
come un buon libro, e sono un fan 
delle esperienze single player, 
quindi non riesco a immaginare 
cosa potrebbe esserci di meglio. 
Sarebbe grandioso se le 
disponibilità tecnologiche fossero 
livellate a tutte le aziende del 
mondo A quel punto, la spunterà 
solo chi avrà la giusta creatività a 
discapito dell'aspetto tecnologico. 


3 Gli alti e i bassi della tua 
carriera? 

Il punto più alto è 
definitivamente Deus Ex: Human 
Revolution. Lavoravo in Ubisoft, 
prima, ed ero davvero felice li. ma 
primo Deux Ex è un po' come una 


pietra miliare per il mio passato di 
giocatore, quindi ho pensato 
"Facciamolo!". La parte più difficile 
è stata quando sono stato assunto 
in Ubisoft È un posto grandioso, 
ma essere con i grandi del settore 
mi ha messo io crisi II turno più 
lungo che abbia mai fatto è stato 
forse quello da quattro giorni! Era 
su un gioco chiamato Caster, per 
fortuna però abitavo dall'altra 
parte della strada, quindi potevo 
tornare a casa nei momenti di 
pausa. 

/ [ Vendite o recensioni: cosa 
ì I è più importante per te? 

T È talmente costoso produrre 
giochi oggi che devi riuscire a 
vendere per mantenere lo studio in 
salute. Ma per me, che sono 
un'artista, le recensioni sono 
altrettanto importanti. Facendo 
parte di un team creativo, sono le 
recensioni che ti dicono se il lavoro 
che hai fatto è buono. 

5 Qual è la tua regala d’ora 
nel game design? 

Mi piacciono i giochi che 
puntano meno sul fotorealismo, 
ma riescono comunque a creare 
qualcosa di estremamente 
credibile.. Per esempio, la teiera 
ne La Bella e la Bestia è 
assolutamente credibile, 
nonostante sia fatta in 2D. Penso 
che cerchiamo di realizzare cose 
che somiglino troppo alla vita 
reale, ma che infine non risultino 
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□ Alici lese non era un geco (urticotemieite riuscito. A/atar era uno dei pini videeganea Q Far Cry Iva sapiente'nenie innato la meccaitca a "n ondo aperto" coi i la visuale ni prima 

usare il 3d in modo convincente. persona dando vita a un FPS di culto. 


credibili nel contesto nelle quali si 
trovano. 

B Se dovessi ingaggiare uno 
sviluppatore da un altro 
team, chi prenderesti? 

Vediamo, c'è Yoji Shinkawa, che è il 
character designer della serie di 
Metal Gear Solid, ma non vorrei 
dire soltanto una persona in 
particolare. Quello che manca ai 
grandi studi è la creatività degli 
sviluppatori indipendenti. Dovrebbe 
esserci più gente che possa agire in 
quella maniera anche nelle aziende 
più grandi, lasciare che la loro 
creatività abbia piede libero senza 


lavorativa: Ubisoft non aveva 
ancora studi a Montreal e non c era 
neanche una scuola per imparare. 
Così, il mio sogno era quello di 
diventare un grande vignettista, che 
era peraltro quello per cui avevo 
studiato, ma non appena ho avuto la 
possibilità di entrare nell'industria 
dei videogiochi non me la sono latta 
sfuggire. 

Che suggerimenti daresti 
a chi vorrebbe entrare a 
far parte di 
quest'industria? 

Ci sono tante scuole che offrono 
corsi di una certa importanza, ma 



“Quello che manca ai grandi 
studi è la creatività degli 
sviluppatori indipendenti.” 


dire "Abbiamo bisogno di 
guadagnare 50 milioni di dollari, chi 
se ne frega delle tue idee!" 

7 Cosa avresti fatto se non 
avessi lavorato in questo 
settore? 

I videogiochi sono sempre stati la 
mia passione più grande, ma non 
sono stati la mia prima possibilità 


ancora di piu, è necessario 
dedicare quasi tutto il proprio 
tempo a questo lavoro. Se vuoi 
entrare nell industria, scopri che è 
molto, molto difficile fare giochi: 
dare vita alle tue dee, trattare con 
la gente, rispettare le scadenze: 
queste cose prendono anni e anni. 
Tutti pensano di riuscire a fare dei 
giochi, ma, ascoltate, dovete 


lavorare duro e spendere molto 
tempo. 

9 Se avessi carta bianca sul 
tempo, le persane e il 
budget da utilizzare, a che 
tipo di giaco vorresti dar vita? 

Non molto tempo fa ho affermato 
che volevo solo la gente migliore, 
farla sedere e dire loro di 
realizzare le idee migliori che gli 
venivano in mente. Ma anche se 
avessi lutti i soldi del mondo, finirci 
per volerli utilizzare tutti, e io 
voglio fare soltanto qualcosa che 
venda bene e piaccia alla gente, 
piuttosto che imbattermi in qualche 
strano viaggio artistico. 


f h Cosa serve ai 

I videogiochi per far 
) parte della cultura 
mainstream? 

Abbiamo visto prodotti come Guitar 
Hero e Brain Training che si sono 
avvicinati a quel pubblico, ma è 
comunque un medium così attivo 
che mi chiedo se sia mai possibile 
riuscirci del tutto. La gente alla 
quale non interessano i fumetti può 
comunque andare al cinema e 
guardare Spider-Man, ma magari 
non giocherebbe a un prodotto ad 
esso dedicato. È un medium che 
richiede così tanto all'utente che mi 
chiedo se un giorno potremo 
vedere 30-40 milioni di copie di un 
videogioco come farebbe un film 
qualsiasi. A essere onesto, penso 
che stiamo bene dove siamo. 
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I giochi più brutti per PS3! 





secondo Metacritic.com 


Iran Man 2 

Una presenza apprezzabile nel sempre poco 
fortunato campo dei lie-in. Qualche cosa di 
buono c era, ma il resto era purtroppo ria 
buttare 41 % 


Damnation 

Lo definiamo più bello dell'inferno, ma solo perché Ita 
una conclusione Cosa non andava a parte il punk- 
cowboy? lutto: animazioni pessime, sparatone noiose 
e rallentamenti cronici quando la situazione 
cominciava a farsi calda. 36 % 


Leisure Suit Larry: Box Office Bust 

Un gioco buono torse solo per le tette pncetlose delle 
ragazze. No. scherziamo, neanche per quelle 17 % 


Dick Ma re in ko 
Rogue Warrtor 

Uno scarso sparattutto in 
soggettiva che presenta una 
prospettiva banale sulla Guerra 
Fredda, a tratti ridicola 1 27 % 


5 he II shock 2: Blood 
Traile 

Tutti amano gli zombie 
egli sparatutto sul 
Vietnam Di 


conseguenza, gli 
zombie in un contesto 


vietnamita 

baserebbero per tare 


un grande gioco, no’ La 
risposta e: non sempre. Ve ne 
accorgerete quando combatterete 
contro Vietcong che sembrano 
pattinare sul ghiaccio e zombie che 
si ncastrano qua e la ogni tre 
secondi 35 % 


The History Channcl: 
Battile for Pacific 

L'intera campagna di gioco dura un'ora 
e mezza. Due al livello di difficoltà pili 
alto. Questo naturalmente se si volesse 
fare un discorso serio su questo scarso 
sparatutto 33% 


Mobile Suit Gundum: 
Target In Sight 

Questo mix di animazioni legnose e 
di azione poco ispirata è addmttura 
sotto gli standard della 
sconfortante qualità media che da 
sempre caratterizza i giochi 
dedicati a Gundam Qualcosa di 
impossibile da sopportare anche 
per il fan più accanito 33 % 


Vampire Baili; 
Altered Species 

Già di perse il titolo è 
brutto: ma nel gioco le 
cose peggiorano 
ultenormente a causa di 
un gameplay veramente 
pessimo. Un critico 
attaccò duramente gli 
sviluppatori, accusandoli 
di non aver neanche 
giocato a quello in cui 
stavano lavorando 40 % 


La Bussola 
d’Ora 

Da un libro 
interessante è 
stato tratto un film 
insopportabile Iper 
colpa dell odiosa 
bambina scelta come 
protagonista) e di conseguenza, 
è nato un videogioco terribile. Piuttosto 
che giocare a questo titolo- "Mi duole 
dirlo, ma è meglio spegnere la TV e 
aprire il libro" 40 % 


Cabela's Dartgerous 
Hunts 2009 

Questo patetico simulatore di 
caccia, dove l'obiettivo è 
macellare leoni e giaguari per 
tutto il tempo, era decisamente 
noioso. ‘ Il porno non è l'unico 
modo pervedere uomini cattivi 
con i baffi fare atti riprovevoli", è 
stato il commento allarmato del 
nostro recensore 39 % 
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e Touch Mobile 

nap Camera 


Scatta e condividi grazie alla 
speciale fotocamera Sony 

Prezza P50 Euro 

* hrtp/Awww/snnyit/prnrtjrt/rtrh-rnrihilP-hn-sMp-rampra/mhfi-tsPOk 
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In poche parale 

Andando indietro nel tempo, ql unici che sono 
riusciti ad avere dei discepoli adoranti sono 
stati Gesù e uno strabico texano che pensava di 
essere Gesù Ma ora che la nascita del 
micro-cult di Twilter ha trasformato le abitai ni 
della gente, non c'è piu nessuna scusa per non 
condividere qualsiasi ultima teoria mal 
concepita edivertenti segreti della nostravita 
con tutti. Questo ci porta a Bloggie: una 
macchina fotografica touch screen, da 12.8 
megapixel con registrazione di video in HD, che 
è talmente orientata al mondo della 
pubblicazione istantanea che ildilemma 
morale se pubblicare o meno delle foto su 
Internet se ne andrà rapidamente per la strada 
che hanno preso le audiocasselte di una volta. 

Perché è così speciale? 

Voi siete speciali, e per guesto necessitate di 
video in HD con foto da 125 megapxel che 
passano senza sforzi dal primo piano al 
paesaggio seguendo idettami della vostra 
musa lo della vostra concentrazione di alcol 
nel sangue), t visto che siete uno su un milione, 
perché dovreste negarvi la possbilità di 
taggarc levostre foto e i vostnvidco al volo, per 
pò poterli postare dove vi pare 7 Prendete la 
vostra Bloggie, una porta USB lit> ■ ■ a, scar cale 


tutto sul PC e pò condividete su Facebook, 
Twitter, FLckr e qualunque altro socal network 
vi 'venga in mente! 

Qualcosa in più 

Che ne dite di quattro ore consecutive di 
nprese/foto con ura angola canea? Sono ben 
due ore e 51 minuti di più di quanto d voglia per 
alienare chiunque m una lesta. C'è arche una 
nuova e intelligente modalilà Auto Macroche vi 
permetterà di effettuare dei prm pam da 
coroner della scentifica quando vorrete 
immortalare il vostro gatto che si lava con la 
tngua E inline, la Bloggie vi arrrverà a casa 
completa di un'enorme archiviavi tua le. grazie 
a Personal Spaco, le spazio online di Sony, 
sicuro e lacile da navigare, in cui potrete 
archiviare le vostre foto e i vostri vdeo. Beh, 
addio privacy Astata una beila storia, ma ora 
tra noi è finita! 

Fotografando in gira 

Aprite la confezione della vostra Bloggie e 
troverete una speciale lente che v permetterà 
di realizzare vdeo a 360 gradi Perfetta per 
sorvegliare levostre proprietà, realizzare sex 
tape di qualche celebrità, catturare la 
naestositàdellfl nati rari le sq valide 
cur irsiom cet vostra m monticale. 
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PLAYSTATION 
EURO TOP IO 
CHARTS 

▲ Sale ▼ Scende# Uguale* Nuova entrata 



FIFA li 


MedalQfHonor 


Star VVaro 

The Farce Unleashed E 


*4 ▼ Fallout New Vegas 

5 • WWE Smackrinwn 

_ vs Raw POH _ 

6 • PES2Q11 

7 > The Sims3 _ 

8 ♦ Blood Storie 007 

9 a Sporte Champione 

10 ▼ FI 2010 _ 

Souro chart trackxc.uk 



budget 


1 ±_ 

2 ▼ UFC Undisputed 2010 

3 R'-i ii F i il Flvii fi Rulli Flirt ii in 

4 ▼ UnchartedS 

_ AmongThieves _ 

5 a Blu: 

6 ▼ PrrncG Of Persia 
_ The Forgotten Sand3 


7 ▲ Sega Mega Drive 
UltiniateCollHctii 


finn 


8 A Bioshock P 

9 ▼ Buzzi Ultimate Music Quiz 

10 a LittieBigPlanet 


se chart trackxxi.uk 


► 


PSP 


FTFA11 


2 ♦ GodOfWar: 
_Ghost Dt Sparta 

3 • 


_• PES POH 

4 ▼ WWE Smackdown 

vs Raw 2011 

5 ▲ ModNation Racers 

6 ▼ Kingdom Hearts: BBS 

7 ▼ Lego Harry Potter: Yrsl-R 

8 ▼ MGSPeaceWalker 

9 ▼ Tcry Story 3 


IO + IJTTR: Aragnm's Quest 

Scure chart track.cc.uk 
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The Green Hornet 


Un supereroe atipico per combattere la criminalità 


llCalabrcne Verde 
aqibce rnoscher alo 
contro i criminali con 
Kato, il suo braccio 
destro. Sa bene che 
tunco nnodopcr 
sconfiggerci cattvic 
fingersi uno di loro 


Antesignano di Batman. Spider-Man e 
tutti gli altri supereroi che hanno 
affollato per anni le pagine dei fumetti. 
The Green Homct ha anticipato una 
tendenza che sarebbe divenuta 
dominante. L'uomo con la maschera 
verde, il suo braccio destro esperto in 
arti marziali e la loro auto 
ipertecnologica hanno infatti ottenuto 
un successo insperato sin dalla loro 
prima apparizione in una trasmissione 
radiofonica del 36. in cui la voce di Al 
Hodge narrava la lotta del calabrone 
verde contro il crimine. Da allora il 
supereroe è prima apparso in un 



fumetto e in uri serial cinematografico 
del 1940. fino a diventare protagonista 
di una serie televisiva trasmessa tra il 
66 e il 67, la stessa che ha donato a 
Bruce Lee fama mondiale 
Cièche ha finora stupito è stato 
proprio lo scarso interesse dimostrato 
da Hollywood verso questo 
personaggio. Se ai vari Superman. 
Capitan America e via dicendo sono 
state dedicate pellicole su pellicole, 
sequet e remake, mancava ancora un 
film dedicato al padre di tutti i 
supereroi Due anni fa la Sony 
Pictures Entertainment ha deciso di 
porre rimedio a questa mancanza 
tanto che l'agognato film, dopo una 
gestazione lunghissima e diversi 
ritardi, è finalmente nelle sale. La 
stona scelta per il grande schermo è 
quella tradiz orale, con l inserimento 
di un antagonista, il gangster 
Benjamin Chudnofsky (Christoph 
Waltz), creato ad hoc per questo 
cinecomic. Bntt Reid [Seth Rogen) è 
un ragazzo come tanti altri, oggi lo 
definiremmo un “figlio di papa', ossia 
un giovane dalle ampie disponibilità 
economiche che sperpera gli aver 


familiari tra svaghi e divertimenti. La 
sua situazione cambia alla morte del 
padre James (Tom Wilkinson), 
proprietario della Daily Sentinel, dal 
quale eredita l'intero impero 
editoriale. È a questo punto che Britt 
deve responsabilizzarsi, e lo fa 
tramite l'incontro con Kato (Jay 
Chou), un assistente dalle potenzialità 
nascoste. Fino alla morte di James, 
Kato era solo il ragazzo che portava 
la posta e preparava il caffè; dopo 
l'incontro con Britt diventerà 
l'inseparabile amico in grado di 
trasformarlo in supereroe. Grazie 
alla sua esperienza nelle arti marziali 
e alla sua conoscenza della 
tecnologia, Kato addestra Britt al 
combattimento e lo dota di armi 
micidiali. Editori di g orno e supereroi 
di notte, questa la nuova vita dei due 
amici: l'astuzia del Calabrone Verde e 
del suo assistente consiste nella 
metodologia scelta per combattere i 
criminali, ovvero diventarlo a loro 
volta per sconfiggere il male 
dall'interno. 

The Green Hornet è quindi un 
supereroe atipico, non porta mantelli 
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Un supereroe... poco superi 


Por divontaro credibile noli inedito ruolo di Calabrone Verde. Seth Rogen ò dovuto dimagrire e si c 
dovuto allenare a lungo, senza cominq ìe riuscire a competere con i palestrati interpreti ia sempre 
scelti pei incarnare 1 super erul al cinema. Ciù tia tallo labialmente pensare a una ilvis.taz.cne Ir unica 
del personaggio, smentito però dal regista Michel Condry (l'eccellente regista i: Eternai Sunshinc 
of thè Qpotless Mind), che ha dato un taglio serioso al film pur intervallandolo con scene comiche; lo 
scopo era proprio quello di mostrare l'umanità ieH'erne.nel qua e il pubblico presse pio facilmente 
identificai&i. (J11 filone che, come ha J,mosti aio le Spids:-Man di Sam Beimi, è indubbiamente 
apprezzato dai fan delle graphic nove! originai:. 



o calzamaglie, non possiede nessun 
superpotere. e soprattutto non spicca 
tra gli altri per senso di giustizia e 
integrità morale: è una persona rame 
tante e scende a compromessi. Per 
questo motivo pare azzeccata la scelta 
di Seth Rogen nelt'interpretare Britt: 
nell immaginano comune, l attore è 
legato a personaggi demenziali, 
spesso derisi dalla società, di certo 
non acclamati dalle folle. Accanto agli 
attori protagonisti, il cast stellare è 
completato dalla segretaria, nonché 
complice, Cameron Diaz, dal gangster 
Christoph Waltz, e dagli attori 
secondari Edward James Olmos. 
David Harbour e Tom Wilkinson. 


L'uscita del film, registrato in due 
dimensioni, è stata giustamente 
posticipata a causa della sua 
riconversione in 30 Se ai nostri giorni 
si adotta la stereoscopia anche per i 
film che non ne acquistano in qualità. 
The Green Hornet costituisce infatti 
uneccezione: siamo di fronte a una 
pellicola che si presta particolarmente 
alla tridimensionalità, dalla quale ci 
aspettiamo evoluzioni sulla 
superaccessoriata Black Beauty, 
inseguimenti mozzafiato e 
combattimenti alla Matrix. Un 
pubblico abituato a fusti in calzamaglia 
sarà in grado di apprezzare la novità 
irriverente del Calabrone Verde? 


Sfitte (suo 
setcndo provano 
la superacces- 
sonalaDIoUt 
De jut/,l'otto 
iptrtecrvologa 
progettala dallo 
stesso Kato. Con 
essasi 
scoderanno 
se jn durante la 
rotto come 
fossero in un 
bjnker conio 


ruoto. 



AL CINEMA! 



Il prossimo anno porta cor sé un 
mucchio d risate, tra viaggi 
sti ampatati giganti buoni e due 
gemelli in arrivo: ma non 
mancheranno film impegnati con 
trame complesse e cast (( eccezione! 


Parto col folle 

■ Cinque giom a limo del surreale per 
Pelei rwd in sue occaso tote 

compagne di viaggoTremttay Peter deve 
nusort od arrivare a casa in tempo per la 
nasata <d suo nglm, ni per (artodeve 
atlrawsir* In Slam ir aur arrantn a in 
«me me nor pntmMvi essere pei dwrsr 
aaiui RooenDowneyJr vesieipannldel 
rwo papà e li uva sul set un kvUi <# ite Zac! i 
Gotifianasis a mettergli i bastiti il ira leruote. 


I fantastici viaggi di 
Gullh/nr 

■ I ammira) ri tarli Rlark messa al 
sr'-vulrrtur classrn SarSli/i a merpmlanp 
Olitivi* iw pi usaino (Unici RubLeUernan 
pia lai aie sui ui andesctu» trio 1 lana un ci 
JonaPwrSvriKn chine moderna La 
mutatasene perdo lo spinto d oonunoa 
usa alo oropoo d«U erignato. ma na 
guadagna nrtvertimenVv 


The Next Three Uays 

• Un remake 

"«l.wrodia v tiri f m 

flrnlranrese Pour 
HlediHmelavave 
Ur uomo come tanti . 

attrisilfiwaao » 1 

«f trortare uno H “ J j 

tatuasene tuon dal II B J 

comune la moglie ^ ® « 

vwne nearcorataper^ . 
rmicidnelutani 

nualunquecnsapn didmosTsmusia 
dnocenza. Cui un tintici ile Rinsell Dow 
netiuaiodelptitauaiBlaedQizsbetli 
Banks no pam della presunta ossasana, il 
romane a prospetti adempirà msgjorr 
MI originali! 


VI prosanto i nostri 

• Tante c on f ermo e qualche new entry per i 
terzo rit-r oeòcato ala famiglia Fotter 
Stavolta innovi am/ati sono cup gemei) i, figli 
dell ornai consolidala coppia Ben Sii llere 
Ten Pokj I net uendcjf i dorranno altura una 
volta affrontare le tntncmission della umiqlia 
allargata che oterverràajl educatone dei 
Cuebamom Si p romettono osate pan 
annone alla oreceoenb, oeecato oer l assenza 
di JustnHnrtman 
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Inception 

Il sogno di Christopher Nolan: ecco come un capolavoro 
cinematografico è in grado di ridefinire la coscienza umana 


AU’iniao del firn, 
Cofcfcc Arthur 
falliscono nella loro 
nascono, narrata nella 
graphic novolcho fa da 
prologo alla pelliccia, 
ThoCobolJobb. 


In attesa di The Dark Knight Rises. 
terzo episodio della spettacolare saga 
dedicata a uno dei supereroi OC 
Comes più amati di sempre, 
Christopher Nolan non ècerto rimasto 
con le mani in mano e, tra un capitolo e 
l'altro di Batman, ha tirato fuori un vero 
e proprio capolavoro della 



cinematografia contemporanea. 
Inception, uscito nelle sale lo scorso 24 
settembre, ha raccolto al botteghino 
oltre 10 milioni di euro solo in Italia, e a 
ragione II film, riprendendo la linearità 
lo non linearità!] maniacale di Memento, 
mette in scena una complessa 
architettura fisica e mentale, dove un 
caleidoscopio di personaggi si trova 
costrettoadagirearitmoserrato per 
salvarsi la vita, per scoprire illimitetra 
realtà e finzione, per dare una nuova 
giustificazione alla propria esistenza... 
Leonardo DiCaprio, ormai considerato 
uno dei più grandi attori hollywoodiani 
dopo le eccezionali prove di The 
Departed e Shutter Island lentrambi 
per la regia di Martin Scorsese), è 
Cobb. un ladro di idee capace di 
inserirsi nella mente delle Dersone e 
rubarne, sotto cospicuo pagamento, i 


più reconditi segreti senza che loro se 
ne accorgano. Peccato che lo sua 
ultima missione non finisca 
esattamente nel migliore dei modi, e 
Cobb e il suo secondo, Arthur, si trovino 
ricattati dall'uomo che dovevano 
derubare, Saito. I due vengono così 
incaricati di una nuova missione: 
convincere il giovane Robert Fischer a 
disgregare l'impero finanziario 
ereditato dal padre. Ilcompitononè 
affatto facile, e per portarlo a termine 
Cobb mette su un'eccellente squadra, 
formata da alcune delle menti più 
sagaci in fatto di chimica, architettura, 
strategia. 

Quello che, a prima vista, potrebbe 
sembrare un thriller adrenalinico tra i 
tanti, è però qualcosa di più. Molto di 
più. Nolan torna alla carica con un cast 
di attori d'eccezione: oltre a DiCaprio, il 
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bravissimo Joseph-Gordon Levitt 
[finora visto più che altro in leggere 
commedie romantiche come 500 giorni 
insieme), la nascente stella del cinema 
Ellen Page (già acclamata in Juno), 
l'affascinante Marion Cotillard, e 
alcune vecchie conoscenze della saga 
di Batman, come Michael Carne e 
Cillian Mur phylche interpreta qui il 
giovane Fischer). Ma. oltre, alla 
travolgente prova atte» ale. ciò che 
colpisce di Inccption è proprio il suo 
messaggio celato (o palese) e il modo 
in cui viene trasmesso. Nolan ci 
proietta nel mondo dei sogni, dove tutto 
sembra così familiare eppure così 
estraneo: salire le scale e ritrovarsi 
sempre allo stesso punto, avere 
contatti con l'acgua perché si sente il 
bisogno di andare in bagno, non 
ricordare come si è giunti in un posto o 
pensare di aver sognato per ore e ore 
quando invece si è semplicemente 
schiacciato un pisolino. Sono tutti 
concetti e sensazioni che ognuno di noi 
prova ogni giorno o, meglio, ogni notte, 
e che il regista utilizza per mettere in 
scena un complesso meccamsmoa 
orologeria che non è solo un 
virtuosismo stilistico Icome potrebbe 
essere, per esempio, The Fountain di 
Aronofsky), ma nasconde qualcosa di 
molto più intenso e profondo. Gli incubi 
che ci inseguono, e che non sono 
rappresentati da un mostro, ma dalla 
persona che più amiamo e che ci ha 
abbandonato. Il desiderare con ogni 
particella del proprio corpo di rimanere 


A tu per tu 
con il sogno 

Subito dopo la sua comparsa nelle 
naie clneuiatjgiaflche. Incep tlon ha 
fatto parlate tantissimo di se. Non scio 
e non tanto po: : contenuti profondi 
che lo imptegnano. ma pei la logica 
f auso olio bc jao dui onte la uaicaxiuua, 
a cho ho portate molti a chiodino; oo, alla 
tine. non m sta trattata tutta a In parte di un 
sogno di Cabb. Tedinone Ccmbo-Pack £ dischi Blu- 
loy'DVD'Cupio Digitalo di Inccption paci final mente doni uno 1 (sputila, 
grazio alla valanga di contorniti speciali contenuti a. ooprattutto, 
ni l'Ex tr action Mode, cha permette di segui re il film accompagnato da 
flnestiemcul atteri e regista commentano e spiegano le teal izza rione 
di ogni singolo ricini e coso essa nasconde dleti ciappolar za. 


nel sogno, perche è piu bello e sicuro 
della vita reale, dove tutto è possibile, 
anche ricongiungersi con ciò che si è 
perso; e nello stesso lem po sapere che 
è una finzione, e coscienza e razionalità 
impongono di distinguere tra l giusto e 
lo sbagliato. Inception è tutto guesto, ed 
è anche un'intensa storia d'amore, dove 
spingersi al di là del limite rappresenta 
la sublimazione ultima del sentimento, 
ma anche l'impossibilità di tornare 
indietro, se non a un costo 
insopportabile e persino inconcepio le 


tra i rintani ti «poetali (tetta 
Cemho-Pack. areno 
un immersione rei morde dei 
srgrn come realtà nata tela cor 
Joseph Gordor-Levit;. 





3 L'ultimo 

dominatore dell'aria 

4 Buried - Sepolto 

vivo _ 

51 Pilastri della 
Terra 

6 Repo Men _ 

7 The American 

8 Mordimi - Versione 
estesa 


9 Amore a mille... 
miglia 
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^ASSASSINO 
NEL TEMPO 


CASTING 
CALL 

Tacce diHullywuud 
per gli croi 
PlayStanon 


UN SOLO UOMO SFIDA LA CORRUZIONE DEI CROCIATI. 
COME UN EROE DA FILM 


LA COREA LO 
ADORA 

Uno tra i mercati nei qiali 
1/VentwwihMiliet è 
maggiormente Mqutc ed 
apprenatodal pubolco e. 
pensate un po', quello coreana 
I fan & riferiscono a lu con lo 
pseudonimo di'Sei* Uopi', 
ossa il soprannome di Mrchael 
Scottele rolla versione asiatica 
di Pr bori Break, e U celebre 
otchotta localo Bear Polo 
inrematicnalloha nominato 
uomo immagre per la sua 
linea di rapi maschili dialta 
' nodd. Quando si dice aie a 
✓die. il successo arriva 
propnodorv? nonlelc SKprtli. 


Personaggio; Altair (Assassini Creed) 

Interprete Wentworth Miller 

Per quanto occorra arrendersi all'evidenza dei suo; difetti episodi! 
oriamole di Assassini Creed nu il merito di aver mostrate a tutti le 
meraviglie dell - attuale generazione di console Ne voti d'angelo di Altair. 
l'assassino che sullo sfondo della Terza Crociata è venuto a contatto con i 
segreti più occulti dei Cavalieri Templari, c'è la metafora del salto 
generazionale che tutti noi giocatori abbiamo compiuto ormai tre anni fa con 
l'avvento di PS3. Altair è un personaggio misterioso, letale, atletico oltre cgm 
immaginazione eppure capace di colpire con violenza la dove serve. In que di 
Hollywood esistono molti attori adatti alla sua interpretazione, ma la nostra 
scelta cade sul Wentworth Miller protagonista della celebre serie TV Prisnn 
Break. La sua camera è iniziata nell' ambito di beton quali Dinotopia e 
Buffy: Thp Vampire Stayer, ma è con l nterpretazionp nel film La Macchia 
Umana al fianco di Anthony Hopkins che te sue doti emergono in modo 
rilevante; nel 2005. Attualmente sta proponendo la propria candidatura al 
ruolo di protagonista nel prossimo blockbuster storico hollywoodiano. 
Spartacus: Blood and Sand. 



CONTEST SKYUN6 

M % V 

I voi che siete in trepidante attesa dell'attivo 
ia del Blockbuster . Playstation Magazfne i 

c trlBc-Pictu propong oiHTìin c ontest 
Imperdibile! 

In palio, per i più bravi e rapidi a risponderS^TcT* 
biglietti omaggio per andare a vedere II film In uri 
cinema della vostra città!!4 

Vi basterà rispondere' es^WmfnrPW 

alla domanda qui sotto per cercare di^§lUBll3nJr 

uno dei biglietti in palio: 

Il protagonista maschile del film si chiama Eric... 


Cantona 

Balfour 

Bana 


V > r» ■ 

Rispondete alla domanda pubblicata qui sopra e inviate la 
vostr^isposta, completa dei dati personali (nome, cognome, 
indirizzo, e-mail e autorizzazione al trattamento dei dati) 
all'indirizzo quest@pIaymediacompany.it, indicando nell'oggetto ' . 
dell'e-mail Contest Skyline 


NON GUARDARE IN ALTO 
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Resurrezione 


La redazione di PSMU alle pr^se con l’eroe binato di 




inFamous 2 



□ Faccia a faccia con ilgoten, uno 
dei primi boss di inFamoUi 2. 
Grande grasso e_ non molto alio 


T ariti sonostnli gli evw ili t he si sono 
succeduti nel mondo dei videogicchi 
da quando il primo inFamous ha 
raggiunto gli scaffali dei negozi di 
mezzo mondo e l avvento di Uncharted 2 è 
stato forse quello più significativo. Prendendo 
il controllo di Cote, superarne elettrico alla 
sua seconda appai izione, quello che u è 
immediatamente balenato in testa mentre 
ci gettavamo su una lolla di uomini-uccello 
delle paludi e stato che gli sviluppatori di 


"Ma non c'è statuiamo scambio di arici 
Piuttosto si è trattato di una condivisone di 
idee e di ipotesi su come realizzarle" Ha poi 
aggiunto. "Siamo stati fortemente ispirati 
dagli sforzi che loro hanno compiuto e 
dall incredibile livello di qualità estetica del 
toro gioco. Per noi si è trattato piu che altro di 
un come facciamo a riputale tutto questo 
all interno di un mondo aperto popolato da 
supereroi" 

Secondo il game director Nate 


“Combattere con l’Amp è 
funzionale e dà soddisfazione” 


Sucker Punch hanno davvero Unchartizzato' 
inFamous 2 quanto più hanno potuto 
lllead designer Darren Bridges ride del 
confronto: "Adoro quel verbo, unchartizzare" 
Ad ogni modo, i due titoli sembrano davvero 
avere molto in comune. La cura della graf ica 
e il senso di drammaticità tipicamente filmico 
sono inconfondibilmente in stile Qraka. 
Abbiamo chiesto a Bridges se ci fosse stato 
scambio di opinioni tra Sucker Punch e gli 
sviluppatori di Uncharted. i ragazzi di Naughty 
Dog. "Abbiamo parlato con loro”, ci conferma. 


Fox, quell incredibile livello di 
rappresentazione include anche 
le animazioni e le scene di 4 

intermezzo che saranno quindi 
tutte realizzate con la tecnologia 
motion capture. “Registriamo insieme 
i corpi e le voci degli attori, per ottenere 
il esultato piu efficace che possiamo . 
Limpatta grafico è scuramente stato 
migliorato se confrontato con quello 
adeguato, ma granuloso, del capitalo 
originale. Cole e i mostn che combatte 


sono magnificamente resi e mentre oscilla in 
aria il suo nuovo giocattolo, l'Amp (un bastone 
metallico che incanala i suoi poteri elettrici in 
attacchi da corpo a corpo), la telecamera si 
stacca e rallenta per mostrare ogni dettaglio 
delle mosse speciali con grande efficacia 

AmpHificato 

Il sistema di combattimento e basato 
su un singolo tasto, ma è funzionale e 
dà soddisfazione. LAmp si comporta 
esattamente come una mazza: in grado 
di spazzare via i nemici tanto bene 
che molti di questi erano già morti 
puma ancora che ci ricordassimo 
di utilizzare le altre abilità di Cote, 
i come le granate adesive egli 
{ scoppi di saette. Mentre riduciamo 
A in poltiglia una marmaglia 
3 di mutanti, il direttore del 
reparto comunicazioni, Ken 
Schramm, ci spiega il nuovo sistema 
di combattimento: "Abbiamo scoperto 
che nel titolo originale molti giocatori 
si divertivano semplicemente a 
picchiare i personaggi di sfondo 
senza ricorrere ai poteri. Perquesta 
ragie ne abbiamo fatto in modo che il 
corpo a corpo risulti più divertente." 
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► llnuovogiocattolodiColeè 
l'Amp.una mazza che può canea re 
con i suoi poteri elettrici. 


• Il vecchio Cole dal nuovo look resta 
ledete al suo design originalo, ma con 
qualche forte da battaglia in pù 


Diavolo! Noi oi stiamo decisamente divedertelo. 
Sorprendentemente, nonostante ci sembri 
un gioco già a buon punto, gli sviluppatori 
affermano che è molto lontano dall'essere 
compiuto, con l'uscita prevista per il prossimo 
anno. Questa non è nemmeno una versione 
alpha", ci dice Schramm mentre solleviamo 
un mutante con la punta dell Arnp e lo 
scaraventiamo al suolo. (Nelle versioni alpha, 
le caratterisliche principali del gioco sono 
tutte al loro posto, ma non gli elementi grafici, 
qualcosa che abbiamo notato per esempio nei 
modelli grafici dei personaggi di sfondo, che 
sono molto meno curati di Colei. Cos, quando 
chiediamo spiegazioni sulle meccaniche di 
combattimento, ci risponde: Attualmente 1 
pei >onaggio esegue mossi divi •• se n 


alla distanza dal nemico, ina questo sistema 
potrebbe cambiare nella versione definitiva. Ci 
penseremo su... e sapete una cosa 7 Potrebbe 
anche rimanere esattamente cos". 

Sconfitti i mostri, entra in scena la parte 
successiva della missione: inseguire una 
limousine attraverso le strade peracciulfare 
un politico anti-mutanti di nome Bertrand. 
Schramm lo descrive come la pù grande 
seccatura di Cole - , spiegandoci che si tratta di 
un purista al comando di un gruppo di miliziani. 
L'inseguimento si era visto in in video, ma 
questa è la prima volta che qualcuno lo ha 
potuto giocare e una cesa immediatamente 
riscontrabile è che questa volta il nostro eroe 
è ancora pù super che in passato. Cavi e linee 
del tram sospesi sulle vostre teste sono 1‘ per 


Key players I personaggi chiave di inFamous 




LotteaarCwixa* eie sarà 
9C-r3mene .a scoccatxa oij grande 

pgCol»nnFarrp u&2 Scc rme Ua mo 
dw ha da potori nascosti. 


Cole 

l)mle (alla Ina Cute te ottenute i suoi 
superpoflen efcttrio in ui'ecpbsicnc 
che lo ha nspanriato nmezzo a 
migliaia J viàrie 


Amica dd cuore d Cote, lo hi tracco 
nal primo inFamous, ma resosi aria 
darver commesso in emen» eternato 
sui ami posai 


tessler 

1 remai prtndpaie d frfanxs si è 
•ivebto esser* ICok oaikArr, 
/enuto a preaerare iCoie dei passate 
xrbBota 
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poter sfruttareithrusler perii planaggiodi 
Cole e l'abilità mduction grind per muovervi 
senza sforzo attraverso la città. 

Fox ci spiega. È alla base del gioco rendere 
Cole in grado di utilizzare i suoi poteri elettrici 
e le abilità di parkour per creare un azione 
scorrevole degna del miglior elettro-mnja. 
Abbiamo r iflettuto mollo su come render lo un 
atleta estremo, tanto quanto uno snowboardcr 
o uno skaleboartìer. sfrul lande i suoi poteri in 
questa palestra/giungla tridimensionale'. C'è 
una naturale semplicità nell'uso delle mosse, 
sia che si stia utilizzando linduction gnnd per 
spingere Cote lungo i tubi o lungo le grondaie 
e i cavi. Il senso di libertà è simile alla modalità 
free-runnmg offerta da Assassm s Creed, solo 
con molte più scintille e sezioni in volo. 



Lhc aaaizUo rspon&dble 
òeifrodOTte cha ha ferrite 3 Cote i 
sua pafen. (he sta tertaxe d aiutano 
a sconfiggere ia Beata. 


Mbbf osa enttà flbnA-dMna cM ‘.lite 
drcisa a distruggere Cok, i. mondo e 
pnj c mene tutto quello che jì 
carmina aapra. 













La tempesta perfetta 

La sensazione di potere e una chiave del 
sequel e Schramm ci tiene a precisare: 
"Fondamentalmente, il primo inFamous era 
un racconto di origini In inFamous 2. Cete è già 
un supereroe e non inizieremo di certo il gioco 
strappandovi via i vostri poteri... Non ne avrete 
il 100% da subito, rna comunque la maggior 
parte. Vi sentirete proprio come supercroi '. 
Questo discorso diventa palese dopo che 
abbiamo raggiunto Bertrand e il rostro 
tentativo di scambiami due chiacchiere viene 
interrotto da un elicottero che cispazza via dal 
tetto della limousine. Se è già "super" il fatto 
che Cole non muoia per un impatto simile, lo 
è ancor di piu il fatto che reagirà liberando il 
suo Ionie Vortex. un enorme e veri ice d'aria 
che solleva macchine e schianta il velivolo a 
terra. Questa dimostrazione di spettacolarità 
è aiutata dai nuovi ambienti distruttibili! Cos i 
balconi collassano, i tavoli fanno in frantumi e. 
come Schramm ha precisato. ‘Se credete che 
si possa rompere, allora si romperà ' 

Cole sta inoltre tentando di accrescere i suoi 
poteri dopo una prima battaglia con la Bestia, 
sua mitica nemesi. Fox promette che l inizio 
coinvolgerà un grande spettacolo, spiccandoci: 
"Inizieremo con la Bestia. È lei a scandire il 
ritmo del gioco. La sua venuta a New Marais 


"Cole può planare in giro per New 
Marais come un elettro-ninja 


è ciò che vi spinge a proseguire'. In sostanza. 
Cole dovrò prepararsi duramente, cos' da 
essere abbastanza in gamba per fronteggiarla 
quando finalmente arriverà il momento. 


D buon dottore 

Ad aiutare Cole abbamo un nuovo personaggio 
chiamalo Dottor Wolfe: uno scienziato servi 
Oppenheimer responsabile della creazione 
della Ray Sphere Idei primo infamo), la cui 
detonazione ha uccsc 
migliaia di persone 
e fornito tutti i suoi 
poteri a Cole. Divorato 
dai sensi di colpa, Wolfe 
sta cercando di redimersi, 
irrerzitutto creando un 
congegno in grado d aiutare Cole 
a sconfiggere la Bestia e aiutandolo 
a trovare dei Blast Core. ubU power-up 
che gli garantiranno nuove abilità. Di quali 
abilita si parli non ci è ancora date sapere, 
nonostante voci di corridoio parino di poteri 
basati sull elemento del gh aedo. Fgx, Bndges 



e Schramm non ci hanno detto altro se non che 
la ncerca di questi Core spingerà i giocatori 
a esplorare in lungo e in largo la città di New 
Maras.La nuova ambientazione c ben diversa 
nspelto a Empire City. Invece che un marasma 
urbano, questo è un denso mix di baracche, 
paludi, aree opulente e rantieri navali New 
Marais non è motto più grande della città del 
pnmo inFamous, a detta di Schramm, che 
ha posto l'enfasi sul fatto che il fattore chiave 
non sa la dimensione, bens' la varietà. 

Un rapdo vagabondaggio ci mostra 
un distretto a luci rosse chiaramente 
ispirato al Moulin Rouge. un porto, 
un pttoresco quartiere storico e 
l'elegante area sopra 




Playstation, 






n I mostr delle paludi erano un tempo umani. Ora sono 
mutati, arrabbiati e vagar» per la città in cerca di vittme 

il mercato, riconoscibile da un'imponente 
cattedrale che vi si trova nel mezzo Tuttavia, 
la vera azione si svolqe nelle paludi, luoghi 
dove si possono incontrare i miliziani puristi 
Dopo l inseguir nento, ci troviamo alle prese 
con una missione pù orientata all azione, nella 
quale, dU-ovaccidridoti dietro alcuni albet 
caduti, scagliamo colpi elettrici, granato c nuovi 
elei Ira-missili (grandi tur i< he a ricerca che 
esploderanno al contatto) Questo scenario 
ci introduce anche a un nuovo potere, simile 
alla Forza di Star Wars, che permetterà a 
Cole di sollevare macchine e lanciarle contro 
i nemici. Nel caso specifico, su torn divedetta 
che si danneggeranno e collasseranno per via 
dell'impatto. 

Le sparatorie sono veloci e istintive, basate su 
una meccanica che vi farà fare capolino dal 
vostro nparo, restituire fuoco al fuoco, e usare 
missili o granate per far saltare i nemici Ma la 
milizia è solo il principio. La palude dà accesso 
infatti a un parco, che a sua volta si apre su 
uria strada dal sapore parigino. Quindi ecco 
( apparizione del moslro. Chiamato Ravager, ci 
ricorda moltissimo uno degli alieni di Starship 
Iroopers. A parte le sue dimensioni, possiede 
un attacco che riverserà su di voi delle 
vomitevoli spore. Il consiglio di Schramm? La 
schivata è la soluzione". 

Cos’ abbiamo evitato i colpi con caparbietà, 
gettando Cole a sinistra, a destra e al centro 



Q Cote iruzia 1 gioco con molle celle sue ebilità, come le granate «desve, che creano un ngente quantità d i da nni. 


mentre la Cosa ribaltava macchine e si scavava 
una tana nel sottosuolo. Come combattimento 
contro un boss, si tratta di qualcosa di basilare 
ma ben progettato, abbastanza accattivante 
da spezzare il ritmo di gioco serra risultare 
eccessivamente difficile o frustrante. 

□anni collaterali 

Abbiamo ucaso un po' di rroccnt passanti, 
in tulio questo, e ci è stato difficile ignorarlo. 

Ne abbiamo ucce parecchi, a dire il vero. 
Incolpiamo il Ravagere le sue indiscriminate 
cariche... oltre che la nostra pessima ab Irta 
di guidare una station wagon. Chiediamo 
qualcosa circa il sistema di moralità 
bucro/caitivo che aveva costituito 
una parte fondamentale dell'originale 
inFarnous e del quale ancora non 
abbiamo visto traccia in questo 
sequel Bndqes ci assicura 
che l sistema di moralità e 
quello del karma saranno 
una colonna portante 


The Amp II nuovo bastone da rissa di Cole 

Mcflangnale irFamcus. le abilità di nmbattmentD corpo a corpo di Caeaewane ma fjrxraià caverò irritata con 
tuua fattoi pasta sul sua atLjcdi ftjlmfriri a cfcid'ua A«vdted dbfxataone quaUte pupo • paxatra Sei seque. I 
axnbaHnientc corpo acarpo è irvtce a* gwde «riponente (fa gioca con Co* rrtpeg^to a pcchore sjcì nema 
rArrpsojgan^tamentgtf^LarroQastyet^puòaerarti llaadtfesgner 
Brdges spega "l^mpèjn orride conduttore ci metfb. Potremmo usartopercdpr* U genie seia scrtre grande 
effetto. Bob. ferofebo comunque mala lattandosi é metallo, ma Cole puc irfcndcrio con Isbtriàb* 



ai k Te iri inFarnous ? Fox aggiunge: Le vostre 
decisioni avranno conseguenze, ed esistono 
due finali molto diversi fra loro La storia sarà 
più variegata, sulla base delle vostre scelte". 
Come per il gioco precedente, il vostro 
allineamento influenzerà il modo col quale le 
persone attorno a voi reagiranno. Secondo 
Sebi dmm. sono stati fatti molti tentativi di 
migliorare l'intelligenza artificiate dei passanti, 
facendo s che possano collaborare con vai 
oppure ostacolarvi. Non sappiamo ancora, 
t rtavis, se sarà possibile n mene impnrtriiv i 
nostri salvataggi dal primo inFarnous. "Non ci 
abbiamo ancora pensato” ammette Schramm. 
"Ci sono numerose variabili. La risposta 
arriverà, ma non so dirvi nulla in 
questo momento". 

Dunque, con una lunga attesa che 
precedeil 2011 e il momento dell'uscita 
di questo sequeL ci sarà tempo in 
abbondanza per sciogliere tutti 
questi nodi. Non siamo sicun 
che l'aspetto burbero del nuovo 
Cole sia il rifacimento di un altro 
Nathan Drake, ma crediamo che 
inFarnous 2 possa fare per il 
mondo dei supereroi quello che 
Uncharted ha fatto per i giochi 
d'avventura. 
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PSMU: Ridisegnare Caie ha suscitato una 
sorprendente reazione negativa nei fan. Come 
vi sentite per aver deciso di tornare al vecchio 
look? 


Nate Fox: Beh, sare bbe di certo stato meglio c he 
lutti avessero detto 


[personaggio che ho ma visto, grazie 




Quindi è stato difficile. Abbiamo lavorato 
moltissimo sulla nuova versione di Cole e la 
reazione del pubblico è stata frustrante. Ma non 
crediamo che te persone fossero affezionate al 
Cole di inFamous 1. Molte delle critiche che 
abbiamo ncevuto sono stato piuttosto mosso al 
fatto che quei tipi di cambiamenti facevano 
perdere totalmente la connessione col gioco 
originale 

PSMU: Non ci avete ancora detto motto di questa 
moralità Dobbiamo aspettarci delle sorprese? 
Darren Bridges: Non abbiamo granché da dire 
per quanto riguarda la moralità, in questo 
momento. Sentiamo però che se si vuole rendere 
un personaggio potente bisogna avere anche la 
possibilità di fargli compiere delle scelte. Fare il 
contrario sarebbe come dire, ecco, tu sei il 
personaggio più forte del mondo, ma puoi 
sparare solo ai tizi vestiti di rosso EfXVl f.' 


moralta e te scelte che si potranno compiere, 
cosi come le reazioni che ne conseguiranno, ; 
una parte centrale dell essere un suoereroel 


In generale, per ogni obiettivo che abbiamo, ci 
sono molti modi per arrivarci. Se voglio un 
leccalecca posso comprarlo, rubarlo o trovare 
qualcuno che ne ha uno, picchiarlo e poi 
prenderlo Personalmente, locomprer», ma se 
incarnate un personaggio potente, la strada facile 
è spesso quella di calpestare la gente e ottenere 
quello che volete. La strada più ckjra è fatica re per 
assicurarvi di ottenere il medesimo risultato, ma 
in modo pulito, in un modo che protegga le 
persone. Generalmente, ci sono parecchie 
soluzioni differenti per affrontare e risolvere un 
problema. 

- Nuovo look, stssao Calo 

Quando mFamous l e sialo mnunnato. ( Iole avevi una 
figu a lo talmente rinnovata. PiùmUnea .uihat'iari 
Drsfce. era ringcr/anitc, di capelli e con una 
personalitàsoiniDsissira I fan l narro ociatc. ritmande 
a Suckcr Punch di tornare al modella ongnale. Il direftere 
iella comurucaziex*»K»n Sehrammsrh»r7* Colf»orma 
è sta lo sf of ndlo, e pi or rie. Non d sar anno uf r ibmn ieri! 

MantrgNato Pcxdico "H Cole dcf»r»ti/c aisomgia 
all onglnate. ma abbiamo lavorafotanti^sfTiosut sua 
capelli e sul suo vuttc. É cifrale rendere le cose 
aquliD ra lo quandoci accollano i fin, che sono poi i 
compratori finali del gioco, e se loro rKnsidwenonc e non 
seno telic, allora abbarro attagliato tutto" 



Intervista 


Il direttore Nate Fox e il lead designer Darren 
Bridges discutono della riprogettazione, 
della morale e dell'influenza di Uncharted 2 



attacchi. Questi sono quelli con le inqKdrature 


NF: Se non avete altra scelta che quella di salvare 
i bambini su uno scuola bus, siete davvero gli idoli 
di turno 7 Se non vi permettessimo di dare fuoco 
alla baracca nvece di salvarla, non stareste 
scegliendo di essere un eroe, ma rispondendo 
alle azioni dettate dal game designer. 

PSMU: Collezioneremo Blast Core per ottenere 
nuovi poteri. Saremo in grado di sbloccare le 
abilita in un ordine qualinque o solo in alcuni 
momenti determinati? 

NF:È una combinazione delle due cose. 
Parlando per grandi linee, dobbiamo essere 
sicuri di avere un idea di qual poteri avrete a 
disposzionc, cosi da incorporarli nelle vostre 
missioni e renderli una parte significativa della 
vostra esperienza di gioco 
DB: Una cosa bella di inFamous era che durante 
la crescita del vostro personaggio, con 
l'apprendimento di nuove abilità, ci si sentiva 
come se il senso di progressione fosse in qualche 
modo stabile Inoltre si aveva anche la possibbtà 
di sbloccare diversi upgrade così da dare una 
certa dosedi controllo reiatva al potenziamento 
del personaggi 


boccata di aria fresca e anche ora, otterrete nuovil 
porpr p manterrete t esperienza sempre nuova® 


PSMU Qual e la relazione che lega il Dottor 
Wotfe a Cote? È solo il nostro negozietto degli 
upgrade? 

DB: Il Dottor Walfeè la nsposta di Cole alla Bestia. 
Cole sarà infatti dotato dallo scienziato di un'arma 
in grado di ucciderla: l'RFI. Non s tratta quindi 
dell'uomo dei gadget, ma di una f gura che tra 
l'altro vi aiuterà grazie alle sue conoscenze a 
sapere dove si trovano i vari Blast Core sparsi per 
New Mara s. 

PSMU: A cosa state lavorando per A sistema di 
combattimento definitivo? Combo a tempo? 
Attacchi legger e pesanti? 

DB: Tante cose sono ancora in cantiere. Al 
momento, tutto si riduce a fare attacchi normali e 
a farne abbastanza da fari diventarequalcosa di 
più potente. Potete infliggere colpi di grazia e ultra 

Ir. infamnes cerano oemerrenri Ci«w» 
rei quali eravtf «chiamati a lare una 
scelta: quella buena” spesso a fen/s. 
mentre ou?la natoju vkJmdw pcxen 

ir cambio dela vita c3 rmoccntL Per 
psentpQ potevarefiitmnar» la odino net 
i neziu iella 'ut* e usar e i r iDell carne scudo a d t ortar e la tjqge lo sub 
w cvKknt©ir#cr*XTta rumooca Suckar Punch non ha rivelato nulla di 
corre t 1 ifoqtieyoK n aonera ora m? addaci SctrarTmnquesto 
cdf.it jljt itC6uris<rémt anterepuir (Litro "nnFarrcui: /aubétne 

cardatolcn qc un cenuro. Iste tna scaba morale. ma t jtortorra/a a le 

stesso finae m nFamous 2 amerete a tir ourlclareiejna scella e 
a/rete qurd cL»e cif e-eni svtuap* la va del sene o cueLadel male'. 


più teatrali. 

PSMU: I nuovi norma sembrano davvero più 
mostruosi di prima. È stata una scelta 
volontaria? 

NF: Volevamo garantire molta varietà nei nemici 
da combattere. Avete tutti quest supcrpotcri 
spettacolari che sono diventati ancora più potenti 
rispetto al primo inFamous e abbiamo avuto il 
bisogno di introdurre nemici che fossero 
all'altezza di restare in pedi anche di fronte a un 
Cole con in mano un Amp. 

DB: Il gioco ha più di una mera atmosfera 
mostruoso, ma qui non stiamo corcando di corto 
di realizzare un film horror Cercheremo soltanto 
di rendere i cattivo di turno il più adatto possibile 
al contesto nel quale lo incontrerete È un gioco di 
supercroi, quindi dovete aspettarvi supcreattivi, 
ma questo non significa che non ci siano nemici 
dalie diverse forme con diversi poteri con i quali 
azzuffarvi. 

PSMU: Lo stile grafico e (a generale accuratezza 
dei dettagli sono migliorati enormemente 
rispetto al primo inFamous. Avete potenziato il 
vostro gioco o e solo il riflesso dell'avvento di 
nuove tecnologie? 

NF: La PS3 è davvero potente e riusciamo a 
tirare sempre di più il meglio fuori da essa. Sono 
sicuro che vi sarete resi conto delle migliorie 
grafiche dei nuovi giochi e il nostro è uno di 
quest. Il nostro team sta continuamente 
migliorando. Ci siamo bagnati le labbra con 
inFamous e stiamo continuando a ricercare e a 
perfezionare, capendo come lavorare all'interno 
di un motore grafico, usando i colori in modo più 
efficiente. Come ogni team, cresciamo e 
continueremo a farlo. 

PSMU: Quindi state prendendo spunto da 
Uncharted 2: Il covo dei ladri? Volete prendere 
gli standard di Naughty Dog e renderli vostri? 

DB: Sarebbe tantasbeo. Davvero un risultato 
insperato. È un azzardo, ma saremmo pazzi a 
dire il contrario! 

Finora srideabilfla elettnrhp (fcCole eranostalennosIrateininMPTorF; 

2. Le nuove m\«vertH.lu<iiroà devastante lui bn- dar» Ionie Vgrtexche 
pus ripulire le strade e far precettare cj.i elicotteri, olire che l Kmetic 
Pose che gli consentrè d scagliare macchineo scUevareoggetti 
cromi coi p et cri menisi da fare invda a uro Jcdt. La premessa di 
Suckpr Pun^èqup*Oa vistocbpnon^iaipdivprtandcmupprprfvp.ma 
lo siete già itiiiiei eie il (JOLC con i /t&lr i poteri. Quindi, dive Cote 
itnz?àv? itocx thrus-tvr pvr panare, ora quatti gU ccn tonti ramo di 
volare Lninrfcnn pronta m un trailer li ^err ha fiata o «uggensre 
crv.t e che Cole otur rà nuove a Dritta, specialmente quelle basate 
cu'i'elemcrvo ghiaccio, inurui premontarono, abbiamo vieto quattro 

diversi Udì di Rasi Core chedaranno a Cele nuovi poteri. Che sano basati 
su terra, a na, tuxo e acqua? 

PI ayStCltion. utllcial* - Itali 037 














!r ^ANT CURTfc 

!8 5 — 

PV'E WfLL TEA 


□38 PlciyStatioi 










Suda51 B Shinji Mikami 


039 











Suda51 G Shinji Mikaml 


PSMU Perché avete deciso di 
ambientare il vostra nuovo gioco, 
Shadow Of The Damned, aU'inferno? 
Shinji Mikami Piuttosto che fare un gioco 
ambientato in un contesto realistico, 
volevamo dar vita a un mondo oscuro, che 
le persone normali non avessero mai 
visto. Questa è senza dubbio la ragione 
principale 

PSMU Come sarà l'Inferno? 

SM È un posto totalmente inospitale per 
gli umani, pieno di villaggi e città abitati 
da strani spiriti, creature, e orribili 
demoni. 


musicisti. 

SM Assolutamente No 1 
S51 lo ci sto pensando. 

PSMU Con Mikami? 

S51 Naa, Lo formerei con le mie sole 
forze. Chiamerei il gruppo "The 
Temptations". 

PSMU Non stiamo parlando dei 
Temptatlons del I960, giusto? 

S51 No. È differente. Hai presente i New 
Order? Ecco, io amo la loro canzone 
' Temptation". per cui vorrei creare un 
gruppo musicale solo per farne una cover 


attualmente? 

SM Forse al 70%, più o meno. Ci abbiamo 
lavorato per più di due anni. L'annuncio 
del gioco è stato bello, a un certo punto 
pensavo potessi commuovermi [ride] 

S51 È fantastico che abbiamo finalmente 
potuto svelarlo al pubblico. 

PSMU [a Suda51) Ci puoi dire un 
segreto su Mikami? 

S51 Un segreto su Mikami? Hmmm, ce ne 
sono molti. Beh questo non è proprio un 
segreto, in motti lo sanno, ma se Mikami 
smette di parlare per più di 30 secondi, 
muore. Deve dire qualcosa ogni 30 




PSMU Credete che 1'inferno esista 
davvero? 

SM Non credo che esista sul serio, ma la 
versione giapponese deU'inferno è 
piuttosto spaventosa. Si deve camminare 
su per una montagna ricoperta di spilli, e 
se hai detto bugie quando eri in vita, i 
demoni ti prendono la lingua con le dita e 
la bruciano Vieni punito in continuazione 
peri tuoi peccati, senza alcuna pietà. 

PSMU Suda51 ho dato un tocco punk 
a tutti i suoi giachi. Perché non 
formate una band musicale invece 
di sviluppare videogiochi? 

SM Non sono bravo a suonare. E penso 
che neanche Suda lo sappia faro. Siamo 
entrambi negati. 

PSMU Potete sempre formare un 
gruppo punk, se siete dei pessimi 

Q Residet* 
Evit4 è diventato! 
pu t ito di r iferitnento d 


“Se Mikami-San smette 
di parlare per più di 30 
secondi, muore." 


e suonarla all'infinito utilizzando stili 
differenti Tutte le nostre canzoni si 
chiamerebbero Temptationsdei New 
Order" Questa è la band che ho in mente! 
Magari il prossimo anno! 

PSMU Se Shadow Of The Damned 
fossa una band, che tipo di band 
sarebbe? 

SM Sicuramente una grindhouse 
punk band 

S51 Direi i The Damned 1 Ha ha.. 

PSMU Potete parlarci del concept 
del gioco? 

SS1 II gioco è un action-thriller 
psicologico. Per quanto riguarda le 
armi, avrete probabilmente notalo 
nel trailer che la pistola del 
protagonista ha un teschio 
disegnato sopra. Abbiamo creato 
armi davvero belle 
f esteticamente, le quali, penso, 
verranno apprezzate dai 
giocatori di tutto il mondo. 

PSMU Abbiamo notato una 
motocicletta nel trailer. 
Sarà possibile guidarla 
^ nel gqoco? 

SM Non ci sarà alcun 
veicolo pilolabile nel 
gioco. 

PSMU A che punto àio 
sviluppa del titolo, 


secondi. È davvero terribile. È 
costretto a parlare anche 
quando dorme [ci fa 
impressione immaginare 
Mikami che mormora 
durante il sonno]. Parla 
sempre. Ma è divertente 
lavorarci insieme. È una 
persona genuina ed è molto 
rigido quando si tratta di 
mettersi al lavoro, lo, 
lui e la EA lavoriamo 
seguendo la stessa 
direzione, cosa che 
è molto importante 
quando si crea 
qualcosa insieme. 

PSMU [a Shinji 
Mikami) Ci puoi 
dire un segreto su 
Sudasi? 

SM Ha due 
personalità e 
mezzo. Quando 
abbiamo lavorato 
su Killer7. gli ho 
detto che aveva 
una doppia 
personalità. Lui mi 
ha risposto: ' Già, 
ma di recente ho 
scoperto una 
mezza personalità 
in più.'Quando gli I 
ho chiesto cos'era l 


••• V 




esattamente quella metà, lui ha risposto: 
"C'è il mio lato creativo e il mio lato da 
presidente della compagnia, la nuova 
parte è quella che cerca compromessi e 
si avvicina al pubblico". 


PSMU Avete qualche aneddoto da 
raccontare durante il vostro 
lavorare insieme? 

SM Oh, Suda51 è tremendamente 
impulsivo Guardiamo gli schizzi per il 
design del protagonista del gioco e lui 
dice improvvisamente Ho visto 
abbastanza". Poi all'improvviso mi manda 
migliaia di nuovi schizzi da controllare. E 
io rimango con una faccia del tipo 
"Pensavo fossimo d accordo che gli 
schizzi precedenti andassero bene'" Ma è 
una parte importante del lavoro. Sono 
solo un po' sorpreso quando accade 
senza preavviso. 

S51 Ce ne sono molti. Mikami e io 
abbiamo lavorato insieme su Killer7, ma 
qualcuno del mio staff non aveva mai 
lavorato con lui prima d’ora. Erano 
estremamente nervosi all'idea di lavorare 
con il "leggendario" Mikami. Erano tipo 
"Wow, è Shinji Mikami!". Ma Mikami San 
adora fare giochi di parole Ne dice uno 
ogni minuto, solo che il mio staff non ha 
realizzato subito che fossero degli 
scherzi. Una volta, qualcuno usò la parola 
giapponese iran" e lui disse: Oh, quello 
stato è in guerra". Lui adora fare questi 
scherzetti, ma il mio staff non li capiva. 
Adesso invece li abbiamo imparati, e 
loro si limitano a ignorare i 

fantastici giochi di parole 
di Mikami-san [ride] 
Questo succede 
ogni giorno. 



PSMU Come fate 
a coordinare il vostro lavoro? 

SM Con il telefono. Telefono ed e-mail. Ed 
ogni tanto vado da Suda e lavoriamo 
insieme. Se fosse la prima volta sarebbe 
stato complicato, ma abbiamo fatto lo 
stesso per Killer7, quindi questa volta e 
più semplice. 

PSMU Entrambi avete una grossa 
reputazione. Potreste sfornare 
anche una schifezza di gioco, tanto i 
fan la comprerebbero lo stesso, 
essendoci i vostri nomi sulla 
copertina, non è cosi? 

S51 No, Il nome di Mikami sarà sulla 
copertina come ci sarà il mio, e questo è il 
primo gioco in HD di Grasshopper, e noi 
stiamo lavorando con EA Vogliamo creare 



Chi sono... 

Suda51 e Shinji Mikami 
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un gioco di qualità e che sia divertente. Ed 
io personalmente ci tengo a sviluppare un 
gran titolo in modo da crescere la 
reputazione di Grasshopper. 

SM No, non è vero. I fan osservano il gioco 
molto attentamente. Se non viene fuori un 
buon prodotto, avrò cattive recensioni. 
Inoltre non abbiamo responsabilità uguali 
nello sviluppo. E principalmente il gioco di 
Suda, io sono il supporter. Lui lavora sui 
dettagli, sullo stile dell'amb ente e sullo 
scenario, io lo aiuto nello sviluppo. 

Ognuno dei nostri ruoli e delle nostre 
responsabilità sono molto definiti, così è 
più facile lavorare insieme. 

PSMU Siete attenti ai commenti dei 
fan che si possano trovare in 
internet? 

S51 Si, a volte. EA fa delle ricerche per noi 
ogni tanto, e credo che la voce dei fan sia 
estremamente importante. Abbiamo una 
chiara visione di ciò che vogliamo fare, ma 
dobbiamo assolutamente assicurarci che 
i commenti dei fan ci arrivino 
SM Hmmm, di solito sono cosi occupato 
che non ci faccio caso. Vado avanti e 
utilizzo il mio tempo per creare futuri 
progetti Quando ho tempo, mi piace 
vedere come il mio gioco attuale viene 
visto dalle persone, ma di solito 
preferisco utilizzare il mio tempo per il 
futuro. In ogni caso EA raccoglie tutto lo 
opinioni e ce le invia. 

PSMU Shinji Mikami, hai detto sul 
serio qualche tempo fa ebe il motion 
controller avrebbe avuto bisogno di 
altri 10 anni di sviluppo? 

SM Davvero? E quando l'avrei detto? 

Penso di aver detto che è difficile creare 
un gioco molto innovativo con la 
tecnologia attuale Le nuove idee vengono 
pian piano, bit su bit, ma ci vuole molto 
tempo prima che prenda piede un'idea 
avanzata. Non penso ai miei giochi in 
questi termini. 

PSMU Suda51, come procede la 
collaborazione con Hideo Kujimaper 
Project S? 

S51 Oh, si tratta di un radio drama. non di 
un videogioco. Credo che Kojima-san 
abbia già annuanciato ufficialmente 
questo progetto. 

PSMU Si tratterà di un radio drama 
collegato a qualche gioca? 

S51 Non del tutto. Non ne so nulla. E 
comunque non sono sicuro su quello che 
posso dirti. Chiedi alla Konarmi! 


I 
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Homefront 

Drammatica visione del futuro 




E sbagliato affermare che troviamo 
emozionante il suono di orla 
strazianti e la visione di occhi 
terrorizzati? Poco importa, lo stiamo 
dicendo in ogni caso, e quando saremo 
licenziati sarà tutta colpa di Homefront. 
Benvenuti nella nuova frontiera degli 
sparatutto che potremo definire "il 
gioco dello sfruttamento'. 

Il motivo di questo scioccante 
appellativo la un certo punto vedrete un 
bambino guardare mentre i genitori 
vengono giustiziati) è da ricercare nella 
speculativa finzione sul futuro che vuole 


vederv lottare per un giustificato 
motivo Non sob la Corea del Nord ha 
occupatogli Siati Uniti, ma i soldati 
trattano nel modo più disgustoso 
possibie le persone, e gli sviluppatori 
vogliono che sentiate direttamente 
queste emozcni. Non spiarate sob 
perché è uno sparatutto, ma perché 
sert rete la necessita di farlo', dichiara 
infatti Danny BilsondiTHQ. 

Sin dalla scena di apertura, capirete 
che Homefront non rientra negli 
standard degli FPS moderni. 
Ambientato rei 2027 il gioco inizia con 


l'esercito coreano intento a introdursi 
nell'appartamento del protagonista 
Robert Jacob e trascinarlo con la forza 
all'interno di un bus. Si segue cos una 
disturbante sequenza dove arresti, 
torture e minacce la fanno da padrone, 
compresa la straziante scena del 
bambino citata qualche riga più su. Ah, 
e state guardando il tutte attraverso un 
finestrino sporco di sangue e materia 
celebrale. È esagerato e sopra le nghe, 
ma coinvolgente... quando a un certo 
punto il bus viene colpito alla fiancata da 
un camion Non abbiamo ancora ina 
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pistola in mano, ma Homefront ha già 
catturato la nostra attenzione. 

"A dire il vero, avevo pensato di 
rimuovere la scena del bambino ", 
ammette il creative director Dave 
Votypka, "perché è molto doloroso 
quando lo sentirete piangere in una 
situazione del genere", Ma fa tutto parte 
del programma, quei momenti che lui 
chiama ' il motivo per il quale dobbiamo 
combattere! ". " Si tratta di realizzare un 
immagine cruda e realistica di 
un'occupazione, con il gusto di non 
ignorare i tati più oscuri della cosa" 


Periferie distrutte 

Lmcidente del bus è l evento che dà 
inizio dilazione. Incontrati due membri 
della Resistenza (Correre Hhianna), 
che vi daranno anche la vostra prima 
arma, sarete guidati nei sobborghi di?.la 
piccola cittadina americana, 
ammirando persino un dsastro aereo. 
Quasi mmedatamente il posto si 
riempie di soldati coreani, e le cose 
d ventano veramente intense, 
permettendoci di fare anche un primo 
resoconto delle battaglie. 

Le sparatorie sono infatti soddisfacenti. 


aiutate da un buon sistema di auto-mira 
che dà la possibilità di uccidere senza 
particolari problemi E sapete una 
cosa? l/edere tutto questo orrore fa la 
differenza: avrete una voglia di far fuori 
il nemico come non avete mai provato 
prima in uno sparatutto Approva di 
questo, le armi non sono abbastanza 
potenti come in Modern Warfare 2. ma 
avrete a che fare con bocche da fuoco 
standard (come una normale M4), visti i 
limili della Resistenza. Più tardi avrete 
però l'occasione di mettere mano a 
dell’arsenale importante, come il 
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O Non disperatevi troppo; la sua morte implica che 
adesso potrete usare un lanciarazzi su rotelle! 


satellite Goliath, il quale, indirizzato 
contro gli obiettivi, permette di fai 
esplodere dall alto veicoli blindati 
nemici, o nel nostra caso, dei 
malcapitati soldati. 

La cosa interessante è rhe sebbene 
MW2 aveva presentato anch'esso 
un'invasione degli USA, i civili erano rari 
a vedersi. In Homefr ont potreste essere 
costretti, per esempio, a cercare riparo 
in una casa, ma trovereste una donna 
con in braccio il suo bambino che vi 
pregherà di non ucciderla. 


Storie di guerra 

È inoltre intrigante il fatto che a 
scrivere la storia sia John 
Milius, sceneggiatore di 
Apoca lypse Nowe regista di Alba 
Rossa, che ha chiaramente speso 
tanto tempo per dare vita alla visione di 
questo progetto. La trama vede gli Stati 
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□ Connor, della 
Resistenza, 
abbraccia la filosofia 
della “vittoria a tutti i 
costi ". Il migliore. 


Dal regista di Alba Rossa 

Lo storia di Ilomsf lont 6 scritto da John Mi bua oconaggiatoro di Àpocalypoa 
Ilow a r agiata di Alba Rocca. o la cua scolta por cconoggiare ancho quocto 
gioco e stata un nr.lz tra una passione di lunga data e un po' di fortuna "Il tutto 
è avvenuto In inomgia lenuaie, ino bla andando olla gì andò", bpieya Davo 
Vrtyp <a. aroativo director ci Knoa. Lui 0 un fan di Alba Ronca da quando ara un 
bambino, ohe d od co che un impostazione ci mila avrebbe funzionato anche 
ppr Hnmpfrrrt Fnruratarrvnrp. Oanny Hilsnn rnnnsnpvn Mtltus r il resto fi... 
a tu; iaf utuia rnauJilala dlbaiujae! 


Uniti occupati dall'Esercito Popolare 
Coreano, subito dopo un impulso 
elettromagnetico che ha distrutto tutti 
gli equipaggiamenti elettronici degli 
States. Auto inutilizzabili, aerei che 
cadono dal cielo, e l'esercito americano 
(colpito da problemi finanziari! costretto 
a inginocchiarsi. Gli sviluppatori di Kaos 
Sludios si sono fatti dare una mano dal 
consulente della CI A Tae Km per capre 
che genere di strategia offensiva 
avrebbe potuto attuare la Corea del 
Nord. Riempire il Mississippi di 
materiale radioattivo per evitare che la 
gente lo aitraversi 7 Ecco la sua idea 
Dopo due anni di occupazione, tutto 
quetloche è nmasto sono civili disperati 
che tentano di sopravvivere e la 
Resistenza: cittadini normali che 
decidono di imbracciare le armi e 
combattere perla patria. La Resistenza 
vi vuole perché siete un ex pilota da 


combattimento, e Votypka promette 
che queste abilità saranno utili nel 
corso del gioco per dare vita a sessioni 
alla guida di un elicottero. 

Ponti bruciati 

Durante il nostro soggiorno a 
Montreal, siamo stati ir grado di 
vedere anche qualche fase successiva 
nella storia, con i nbelli che si uniscono 
ai militari di San Francisco Tutto 
diventa ancora più epico: le scene 
filmate, i paesaggi e le esplosioni II 
Golden Gate Bridge fornisce lo sfondo 
a una flotta di elicotteri che riempiono 
tara, mentre voi lanciate granate 
contro i Coreani che occupano te 
impalcature intorno al ponte. Si vivono 
situazioni pò familiari nspetto le pr me 
sequenze, un po' quelle che abbiamo 
vissuto in giochi cerne Resistance 2 e 
Modero Warfare2. 


Ammirando la distruzione e sentendo il 
nemico urtare, abbiamo chiesto: 
qualcuno è preoccupato per la 
rappresentazione che statedando delta 
Corea del Nord? Nessuno, assicura 
Blson ' Se si stanno lamentando sul 
ruolo della Corea in Homefront, non so 
chi lo sta facendo, perché nessuno 
finora e venuto a dirci nulla". Anzi, lui 
crede che vedranno il tutto sotto una 
luce positiva. "Veramente penso che si 
divertiranno a studiarsi. Saranno molto 
divertiti da ciò Sono appassionati di 
grande cinema e Homefront è questo, 
un grande fitm". E riguardo alla recente 
polemica su Medalof Honor, Bilson si 
dice fiducioso che la stessa cosa non 
accadrà per Homefront. 'Le madri che 
vivono nei paesi in cui venderemo il 
gioco non hanno figli morti in quelle 
terre . Parole forti che s sposano con 
un gioco forte, atteso per marzo 2011. 
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Anteprime 


IN BREVE 

Cambattlxnento 

moderno 

Dinenludtegl irrequei^pardlutloarcade: quesaèutki 
ai "iuUaa ie coi i m rie dita r tafeicd « teUgei izd artifiudle 
e tuppè da comandare. 

Uomo a terra! 

Una neàistica tecnologia di gestione deile lente farà 
andare i vostri jomrv in miUepezzi. se neri sarete accorti 

Co-up wow! 

Lenbsi è posta sul gtoco onlineoon i vostri 
ame, sia attraverso la campagna 
permeale che nella modalità 
multpla/er. 


a Fuciliere automatico 

Qupstn snidato 0 gatto pervio della 
minagliamrepp santa Pache un eorr.rarrfrre 
preciso, eno iriiatnper crearetl rane net tnnmenM 
in cui sara necessario fuoco di copertura 


□ Esploratore □ Granatiere 

Persacelo carne un cecchino Questa Pio prrrerao errerò gli esplosivi e 

rlasspettntBtartìuriarnpavis iala una arrettantnefficacenp maneggiare 
mira pò pr=-rsa e una tuona energia per nr me e romhe rii ogni sorta e anote 
mpinre grarrtdis*an7eraprlanr.enrp. o'timoneicrmharTmerrorawicinatn 


□ Fuciliere 

Mentre i soldati hase mancano di 
qualunque specjalizzannne. questa 
e I unica classe chepuOutiltzzare 
sia l'M4Al che l'M16. 
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Operation Flashpoint 

Red River 


Voi e il vostro esercito 


L J ultimo Flashpoint Dragon 
Rising, era quasi fantastico! 
Autentico, enorme eanche 
spietatamente inclemente. Le ragion* per 
quel quasi"? C era una curva 
d'apprcndimento estremamente npida, 
degli spostamenti infiniti e situa7Ìoni in cui 
45 minuti di sparatorie mandate all'aria 
grazie a un singolo proiettile. Un mix che 
faceva venire la voglia di non premere il 
tasto continua.Sorprendentemente, una 
persona che concorda con questa 
opinione è il direttore creatvoSion 
Lenton. I feedback ci hanno suggerito 
che alcune persone hanno vissuto il gioco 
mme sconcertante, complesso e 
impenetrabile", commenta. Quindi il 
progetto questa volta è di essere scuri 
che Red River sia davvero fantastico, 
senza nessun quasi... e il team ha un 
muLchiodiidee per uercatedi 
conquistare anche i fan di COD. Lenton 
spiega: "Un primo obiettivo è stato quelli) 
di permettere a ogni fan degli FPSé 
trovarsi a proprio agio con i controlli ' 
Dopotutto, si tratta comunque di uno 
sparatutto in pnma persona in ambiente 
bellico, modi quelli dove impartirete 
ordini, con i nemici che segnaleranno la 
vostra posizione via radio in attesa di 
nccvcrc ordini invece che spararvi a 
pn ma vista 

Tattiche di guerra 

È un po' più complicato del classico 
sparatutto in soggettiva punta e spara 
quindi, ma il team ha lavorato molto 
sull ottimizzazione dei comandi e sul 
creare una curva di apprendimento 



B C'è una grafica più betta di pnma, 
anche se questo nonv sarà digran 


conforto mentre sanguinerete a morte. 


menonpida Incoraggante, 
considerando che te uniche istruzioni 
presenti in Dragon Ristng erano 
fondamentalmente "Attaccate 1‘ e non 
rata/i sparare addosso. Questa volta, a 
detta del chief game designer James 
Ntcholls, combatteremo insieme a due 
altri gruppi d'assalto e raggiungeremo 
gli obiettivi insieme alto Capo Squadra, 
il sergente Knox. che combatterà al 
nostro fianco. Sarà lui a dirci come 
approcciare ogni situazione e a portarci 
alla meta deaderata. Sta a voi tradurre 
te sue richieste in azioni, a seccroa di 
come volete interpretare il goto. 
Essenzialmente abbiamo inteso che 
parlando di obiettivi non importerà in 
che modo eseguiremo gli ordni, a patto 
che il risultato sia ottenuto. Questa è 
un'altra grande guerra aggiunge 
Nicholls: "Combatterete con una 
squadra di 13 elementi in 
collaborazione con altre unita militari, 
fianco al fianco con forze alleate". IL 


grado di reafi smo è poi ulteriormente 
elevato grazie al Catastrophic Damaqe 
System, che gestirà i danni causati dai 
proiettili sui corpi dei personaggi. Il 
produttore esecutivo Adam Parsons 
dice: "È basato sul tipo di culpo dal 
quale sarete feriti. Se colpiti da una 
sventagliata di : alibro 50. la vostra testa 
salterà via o vi ritroverete un bd buco 
su un fianco. Le standard 5.56 mm 
creeranno ferite superf ciati a seconda 
della distanza. Una granata piazzata a 
dovere farà saltare una gamba o un 
braccio". Suona grottesco lanche se 
geniatel ma Parsons ritiene che sia 
necessario: Non siamo qui a 
glorificare sangue e budel a. ma 
vogliamo preservare un buon livello di 
realismo, e quindi abbiamo 
implementato questo moderno sistema 
di lesioni da combattimento. 
Sembrerebbe il caso di provare a 
migliorare A vostro urlo: 

"MEDICOOOO!" proprio ora... 



"Abbiamo 
emulalo 
r Balisticamente 
il modo in cui 
mnn traRmwFBi i 
riiet&agglrmilu, 
quindi se sarete 
abbastanza voice 
pntrfitfi eliminare 
intere unità senza 
cheneoaunooi 


diami". 

Jarrwft MchoKs 

Chtof gome designo-, 
Ondina steri» 


L’aggancio Un gioco di guerra da prendere seriamente 


in Red River sparerete ancora a 
cattivi, proprio rpmp fareste* ir 
4UdlurqueFPS. ÈsoloLteqjicé 
una grande enfasi posta sii 
realismo. Potete e&sere uccsida un 
r olpc cirgoloesai rrrtlirtTh^a 
lattica necessaria a risolver t sono 
spreti alla realevte mutare. Cos 
dovrete impartir» ordm. usar* 
'operiureed obbedire aduna Apri*» 
di comandi. Tutlc- questo rende Cali 
OfOuty, beh. uncjoco. 



Combattente come parte di ingnippod 
quattro. 



Le ambientazioni sono basale su luoghi Guardale quel borsone. Questo e realismo, 

realmente esistenti in Tagikistan. 
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n grande uomo 
e tornato 

12 anni di cvluppo o un costa totale di20rniliori di dottar. 
Duke Nukem foreversta finamente per essere 
dstnbuto. 

Attacco alieno 

Gli alieni sono arrivati ol (rendo la pace, ma al Duca 
interessa poco. 

Giocattoli 
per maschietti 

Il Duca spacca di brutto con tarmi e sulla 


Fermato PS 13 Uoctta. ' 1 Prodotto ’ ika Tv/ Gvtluppo ìear box Soft worq 

Duke Nukem Forever 


A corto di 


chewing-gum 


P ensando all'insolenza del Duca 
e al suo poco amichevole 
approccio al mondo, non ci 
stupisce che ad annunciare il suo 
ritorno, avvenuto dopo 12 anni di 
tentativi, sia stato un profondo e 
guttur ale sospira di soddisfazione, un 
gemito dal tono quasi erotico: 
"Ahhhhhh.. " 

Cos inizia la demo di dieci minuti che 
gli sviluppatori di Gearbox, già alle 
prese con FPS del calibro di 
Borderlands e Brcther in Arms, hanno 
messo insieme per provare al mondo 
che questa volta, il Duca è tornato, per 
davvero. E se dieci minuti non 


sembrano cos' lunghi, sono comunque 
sufficienti pervedere il protagonista 
liberarsi m un bagno pubblico, calciare 
un enorme occhio alieno in uno stadio 
di football americano e godersi la 
compagna di un paio di donnine 
discinte mentre gioca a un videogioco.. 

La quarta dimensione 

Il videogoco che Duke sta giocando 
è proprio il suo. basato 
sull avventura che l ha reso celebre. 
"Ti piace, Duke 7 ", chiedono le 
ragazze... Dopo '2 fottuti anni, sarà 
meglio che mi piaccia", risponde lui 
con tutta l'ignoranza di cui ci ha 


fatto da sempre innamorare. 

E a noi, tutto questo piace o no? 

Beh. tanto per cominciare, il gioco si 
muove su binari sicuramente solidi, 
ma poco eleganti. Si avverte forte il 
retrogusto di Borderlands negli 
spaventosi danni che i nemici posso 
subire, con braccia e gambe che 
salteranno via in un modo che ci 
avrebbe fatto impazzire nel 1999 o 
nel 2004. Duke, in questo ambiente, 
ci sembra solo un po cigolante. 

Un eroe fuori dal tempo, non solo 
per il capelli a spazzola stile anni '80 
alla Arnold o per il pazzesco ritardo 
col quale si è protratto il periodo di 
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Tiedu che 
Duke Nukem 
eial'icona 
piu granrie 
delTiudusUia. 
Secondo me, 
LnraCrntt k Ir 
dfirnnmimern 
unu e Duke 
Nukem l'uomo. 
Loro sono 
aiouiamente 
lefiguiepiù 
Iconiche dol 
mando dei 
vldeaglncM". 

Randy PHmfwd 

OD, 

Goo'bo» Sottworo 


O Per usare le parole di Duke 
Nukem, quello è un "alieno 
fottutarrenlegrosso". Questo non 
basterà a impedirgli diucciderlo 
strappandogli l brutto occhio che ha 
in mezzo alla faccia 


sviluppo del gioco 
Tutto quello che Duke Nukem 
rappresenta sembra di fatto oggi 
datato e piuttosto scontato. Con 
questo non vogliamo dire che il 
titolo non sarà divertente labbiamo 
riso di gusto durante questi dieci 
minuti], ma il protagonista da solo 
non potrà essere Tunica chiave per 
la vittoria, come in passato Quindi 
se Duke Nukem Foreverè stato 
progettato come un mediocre 
sparatutto il cui valore aggiunto e 
solo il protagonista, beh... allora 
potrebbero esserci problemi seri 
più avanti. 
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IN BREVE 

Roba seria 

llgiocD t id un aspetto r riatto delicata, ma la traina è 
sorprertfenlemerite oscura, tra orfani digjerra. 
regimi oppnessorieschiavismo. 

Punta e clicca 

Quando non state sat/ando il mondo, potete 
ir seguire an mal selvatici e fotografarli per denaro. 
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Beyond Good B Evil 


L’avventura 1080p di Jade e Pey’j 


Rinfrescato 

La texture e i modelli dei caratteri sono state 
rinnovale, eoa che la determinata star 
Jode sembrerà arcora più bello d ' 


vostro paffuto zio, nonché atletico maiale 
(non fate domando). 

Da cartolina 

Comunque, la fida macchina fotografica 
di Jade è l demento che fa davvero la 
differenza. Con questa, potrete 
guadagnare un mucchio di denaro extra 
scattando foto della flora e della fauna 
locai e trasmettendole alla IRIS Network, 
la vostra base delle operazioni ribelli. 
Potrete anche utilizzarla per immortalare 
evidenze incnminanti contro le Alpha 
Sertion, 1 corretto govemndi Hyllis I 
vostn scatti saranno quindi pubbUcati, 
causando la rivolta nelle strade, davvero 
un tocco di classe Aggiungete al cocktail 
modelli dei personaggi aggiornati, 
supporto dei trofei e classifiche onlme e 
Beycnd Good & fcvtl sarà sicuramente un 
titolo da prendere in considerazione 
quando uscirà il prossimo anno. 


S ai a che le macchine fotografici le 
non sono affascinanti corno una 
coppia di pistole Bere! la Sarà ette 
Jade vive in un mulino e va in giro con un 
maiale parlante. Sarà che la cover g ri 
protagonista del gioco manca di quel 
look sbarazzinoe malizioso tipicamente 
"Croftiano". Beh. qualunque sa la 
ragione, Beyond Good & Evil quando è 
approdato sul mercato per PS2 nel 2003 
ha miseramente fallito nd tentativo di 
andare a tutta birra nelle vendite. Ora. 
spostate le lancette del tempo avanti di 
sette anni e vedrete la ragazza dalle 
labbra verdi alle prese con irta 
seconda opportunità, in una versione 
in alta definizione prevista per il 
PSN. Perché dovrebbe 
il riportarvi di uri gioco che 
molti di voi non avranno 
neanche sentita 
nominare? Beh, l'originale 


BG&E era un elegante mix di animazioni 
ben congegnato, gamepby innovativo c 
un accattivante narrazione, ma il remake 
sembra ancora meglio... 1080p e ira 
colonna sonora nmasienzzata e 
migliorata. Ambientato nell'anno 2435 
sul pianeta Hyllis vi vedrà interpretare la 
parte della fotogiornalista. una tipa tosta 
di nome Jade. Lo scoop? Scopo re una 
cospirazione incentrata su una guerra 
con degli aggressori alieni, i DomZ. La 
trama è intrigante e ( azione mantiene 
tutto l'ottimo mix di robusto 
stealth. platforming 
acrobatico e combattimenti 
con i bastoni. La vostra testa 
sarà messa dia prova tanto 
quanto i vostn pollici, con 
una quantità enorme di 
frammenti di puzzle, 
molti de quali da 

svolgere in cooperatva con Pey‘|, il 


Nuli 


Musata ad 
aspettare? 

Provate 

questui 


Mirrare Edgc 

IPS3EM 

FjlUMSKdJV/fftlU'rl'jl 

fan:»tc*i 2 a.ecn 
•rione* uno ptiUcur 
Filtri, b prcujcnstj.à 
tmroi ravviarne 
intenta i rtofareun 
rrqmeoppr*s$ta). 


SVyMatttr 3 


Jak IX: 
Renegade 

lree.3onyl 
Aztonp jilatfryrn 
vixanle lai qiic 
NaugNy flng fot* 
cadete uraJttalud 
evi nwl sndcisn^l ri 

invasori Aderii' 


Voli cittadini Sfrecciate intorno a Hyllis a bordo del vostro hovercraft 



Traversate il vivido mondo d Bevond Good & Evil conquesto sgarqiaite versilo. Ftotete pctenzorto per accedere a iuoiea r eeeanc'ie partecipane a miniqiod* di corsa dal tema acquatica 
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F.3.A.R. 

Un acronimo di troppo? 


M ostri? Ci sono. Mamme 

demoni ohe fanno bambini 
diabolici? Presenti, Eroi 
raltenta-ternpocon (rateili veggenti 7 
Non mancano. Enormi mcch stilo 
ED-209 con arti a forma di mitragliataci 7 
S’... un momento... cosa 7 
Non fate domande, okay? Prendetelo 
cos come viene. Non è la prima volta 
che la serie di F.E AR. ha compreso nel 
suo mix di horror/FPS armature robot 
giganti e la cosa non ha mai avuto alcun 
senso Ma. di sicuro, è stato un 
divertimento incredibile. 


Metal racket 

Ci sono due tipi di armature in 
offerta: quella potente c quella 
potente e potenziata. La prima è 
leggera, veloce e nclude un paio di 
mitragliatrici e un'arma ad energia 
Ma ovviamente questo non era 
abbastanza devastante, perché la 
versione potenziata è più grande, 
pesante e dotata di missili 
autoguidati. In termini di gamepla/. 
questo si traduce nel passare con 
violenza attraverso 1 nemici, quasi 
fossero grissini con l elmetto, 




affettandoti con scariche di fuoco e 
lai dandoli nell ai la a miglia di 
distanza con ona sferzota dolio 
vostre braccia metalliche. Vi 
troverete anche di fronte ad 
altri robot, per rendere 
più spettacolari le 
battaglie con i 
boss. E di certo 
un cambio di 
passo rispetto ai 
soliti mostri spettrali c alle 
sparatorie a rallenty. E 
considerando che questo 
dovrebbe essere il capitolo 
più terrificante delta serie 
di F.E.A.R. prodotto 
finora, con più mostri, 
più sangue e un 
senso generale di 
inquietudine 
disturbante, una 
grossa armatura robot 
sembra davvero utile 
portarsi dietro. 


O (X»nd avremo delle ami laser. Ottime 
per tostare I nostri nemici E per i concerti 
all'ape rio. ovvio. 
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IN BREVE 

Apes on thè Move 

Un nuove epsodiod Ape Escape pensato ofunzicned ' 
Pla/Sla'jor Moveedellesuefunzicralilà Impugnate perla 
prima volta i retino di Goike e diventate cacoatori di scimmie! 

Si gioca su binari 

Il gioco atterra fasi da shooter su binari in stileTme Crisis a 
ver e propn assed i da respingere a colpi di f tonde e ventagli II 
contrailo via Wcrve è immediato: non servano istruzioni. 

Acchiappali 

tutti! 

Con MO tipologie di scimmie da catturare Ape 
Escape Fury 1 Fur/I vi intratterrà a lungo. E 
o si aspetta anche qualche carneo 

dece «zone.. _ • Kt 



dato diunclto* HA 0011 prodotto Sony Computo f n*crton -nr < r w/fltppot jryComputar Entotonrwt 

Ape Escape Fury! Fury! 

Cattura scimmie matte move 


uantiftcure il numerc di spn-off e 
I I titoli di contorce appartenenti a la 
farrugld di Ape Escapedventa un 
impresa sempre meno facile, considerato 
che Sony ha spesso impiegato questa 
fortunata serie come terreno d 
sperimentazione" per nuovi gadget e 
formule di gioco. LepisodioperPS". ad 
esempio, fu il primo a rendere obbligatorio 
l’utilizzo di un controller DualShock. Cor 
Ape Escape Fury! Fury!. le esilararti 



O Sola re, divertente 
cd intuitivo: questa è 
la tradizione di Ape 
Escape! 


somme Made in Sony prestano la loro 
folle opera in un nuovo titolo destinato a 
sfruttare le potenzialità di Move, ilmotion 
controller per Playstation 3 che ha 
recentemente debilitalo cor successo sui 
nostn mercati. Basterà l’adozione di nuovi 
controlli per garantire un esperienza 
divertente e di qualtà" > Non resta che 
scoprilo dando una sbirciata al calderone 
creativo di Sony Japan! 

Primati dispettosi 

Prima di descrivere il gioco, sarà bene 
sgombrare il campo dall dea che Fury 1 
Fury! possa essere considerato il quarto 
capitolo uff aale di Ape Escape cos’ non 
è. Il titolo rappresenta a tutti gu effetti uno 
''spm-off ' che mette da parte le 
meccaniche da action piattono del filone 
pnncipale, aprendosi ad uni ned la 
tipologia a fruizione e ad un pubblico se 
possibile pi j giovanile del so .ite. Lazonecii 
Fury! Fjry> è inquadrata in prma 


persona, e come nel più classico degli 
shooter, ci\«drà armeggiare con una 
set e di gadget mostrati nella parte bassa 
dello schermo. La progressione è 
suddivisa in due fasi, una in stile Time 
Crisis dove si avanza automaticamente 
usando una fionda per respingere le 
scimmie e colpire i power up, ed un' altra 
in cui l inquadratura si blocca 
temporaneamente per consentirci di 
catturare quante piu scimmie possibili, 
retino da caccia alla mano. Le porzioni su 
bman consentono di accumulare bonus di 
var«genere, dalle batterie per il nostro 
speciale aspiratore alle barane, che 
rappresentano la barra energetica del 
protagonista. Quando i folli primati d 
attaccano da vicino, una semplice 
pressane sul tasto principale di Move 
consente di passare allarma da mischia 
del caso, ossia un ventaglio di carta col 
quale schiaffeggiare gli assaliton e 
spostare oggetti: è tutto molto semplice, 
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Come ingannare l’attesa? 



B Trionfate nei minieventi di Ape Quest, e guadagnerete 
delle carte che vi consentiranno di primeggiare net Tradnq 
Game diSpectre. 


B In un contesto da riPG classico, v imbarcherete riscontri 
a turrv contro nemici che parociano tutti i luoghi comuni del 
genere 


B Miracoli dei zideogiod n e di PlayStalion 
Move: ri Ape Escapev* baviera un ventaccio 
di carta pei deviarequest grossi macigni 


Monster Rancher. 

Everybcdys Golf e Metal 
GtarSdid. Inoltre, lo Story Mode è 
strutturato n maniera tate che ogni fase 
d giocosa introdotta da scene narrative 
r stile anime, ed a conferma di quanto 
Sony Japan ha mostrato nel corso del 
Tokyo Game Show20'0, lo spessore 
qualitativo di questi intermezzi sembra 
davvero elevato. La pulizia del design si 
sposa perfettamente con l 'aspetto del 
geco in sé mollo semplice e coloralo ma 
anche mdmzzatoad un pubblico giovanile 
e poco interessato alle minuzie tecniche 
in altre parole, esistono divera titoli per 
Playstation Move capaci di eclissare 
graficamente questo nuovo Ape Escape. 
liiscita di Fury! Fury 1 e prevista al 
momento per il Giappone e gli Stati Uniti 
nei corso del 2011, ma abbiamo motivo di 
ritenere che le dispettose scimmiette 
rtelligenti non mancheranno 
l'appuntamento col Vecchio Continente. 


B Poliziotti sadomaso, cloni diElvis Preste/e 
di Lupin III. è impossiate che le scimmie di Aoe 
Escape non vi strappino un sorriso 1 


dal momento che basta mimare il gesto 
desiderato per vederlo riprodotto a 
schermo col nostro stesso tempismo. In 
corte aree, la corsa si arresterà per 
sottoporci ad un vero e proprio assedio da 
parte delle scimmie che dovremo 
contrastare usando il fido retino da caccia 
Lobettivo principale qui sarà quello di 
difendere te nostre banane, evitando che 
le scimmie si awicininoabbaslanza da 
soffiarcele e fuggire via, prendendosi 
gioco di noi: potremo catturarle cor 
unabile "swing' al momento giusto, 
oppure passare alla fionda per mandarle 
in confusone con un colpo bene 
assestato. La fionda tornerà utile anche 
per riprendere i frutti rubati nei pochi 
istanti in cui la scimmia beffarda si 
tratterrà sullo schermo. Quando la 
situazione si farà talmente caotica da 
risultare ingestibile. il ricorso 
all aspratorc ci tirerà lucri dai guai 
risucchiando non solo le scimmie. ma 


anche ogni oggetto presente nella 
traiettoria del controller Move' In buona 
sintesi questue tutto tiòcheApe Escape 
Fury! Fury! ha da offrire sul piano del puro 
gameplay. 

Anime style a go-go 

Come in oqm Ape Escape che si hspetb, ta 
semplice formula d base sarà affaticata 
da una serie di mniguch che oltre a 
spezzare la routine, ci aiuteranno a 
completare la "Morkypedia". una sorta 
di album delle hgumevirtuale n cu 
compariranno i dati di ognuna delle 500 
tipologie di scimmie presentì nel gioco o 
perlomeno, di quelle che riusciremo a 
catturare. Sony Japan assicura che io 
questi frangenti ccmparranno scenari già 
noti ai fan della saga, e che gli stessi 
avranno ragione d adorare Fury! Fury! di 
fronte ad alcuni ntorni ecce iterili: per la 
cronaca, ilfranchise d Ape Escape ha 
ospitato in passato eventi isprati a 


Se temete che l'attesa d Fury Fury 1 possa rivelarsi troppo terga i (ranchtse di Ape Escape ohre diverse sonatori con 
cui intra! tenervi I possessori rii PSP possono svolgersi ad Ano A^ademy ?. drve'leTe pary game che prtrele tr ire 
da solir in rnrrpagniart amici- nel gioco I perf dr>5pe--re vuol renarci di incarti ganvpe'manpo arnie menti degl 
umani ed impadronirsi del lorn mondo Nei panni di un suo servitore, ziaggeree arraverso il mordo di Ape E scape 
sfidando altre sommie ed aspirando allànttilo ti'.clo di Maestre dt Carta In alternativa, potete nvolgervi al PlayStalicr 
Netv/crK ead ApeQuesl. g aco d ruote episodio che ca^a le serrine detta saga nui inedito conteste faotasv. 
Caratterizzato da battaglie strategiche ed evocazicr i di eroi leggenda' i Ape Quest • netterà alta piova La vostra abilità 
attraverso rnioigicchi netta battaglia per la scor Titta dei perfidi Pipolon Bt Piers 
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□ Navicelle aliene attaaanc un magnifico 
castello giapponese altramonto. Si può 
essere più poetici di così? 
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Anteprime 


IN BREVE 

Primo della classe 

DCUnr/erseOTlireéilprfnoMMORPGconceptD') 


intorno aCecarattenstiche d PSo a (Jet tue pubblico 


Giustizia personalizzata 

Scegliete tra una miriade di carattenstiche per creare il 
vostro sjpereroedeimtwo, e fatelo volare nel celi di 
Gntham e Meimpnlis 


Un appeal 
trasversale 

3'azealld licenza OC. il MMOScrly 
goded un' eccezionale 
altrdUivateridtLd 


iL.a 


■ 
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DC Universe Online 


Supereroi Online Azione Comics 


N ei prossimi mesi, numerosi titoli 
dalla lunghissima gestazione 
stanno finalmente vedendo la 
luce: ci vengono in mente Duke Nukem 
Forever e Gran Turismo 5, giusto per 
citare due tra gl esempi più eclatanti, t 
Ira pochi mesi sarà la volta di DC 
Universe Online, action game online 
dedicato ai supereroi dei comirs 
americani i cui primi vagiti risalgono 
addirittura al 2005, pensate un po' 
Lingresso sul mercato di questo titolo, 
destinato a uscire entro le primissime 
settimane del 7011 ma recentemente 
rimandato a un più generico primo 
quarto, è in un cerio senso agevolalo 
dall assenza di titoli online per console 
dedicati ai supereroi, ma questo non 
rende certo più agevoli gli oneri di Sony 
Online Entertainment Austin in sede di 
design. DC Universe dovrà infatti 
proporsi come valida alternativa ai 
collaudati titoli orline multi utente con 
mondo persistente per PC, trasferendo 
gli agi dell' uso delle comun tastiere ai 


(relativamente) pochi pulsanti in dote 
al DuaIShock 3. Una missione 
impossibile 7 Non quando a monte 
dello sviluppo c è una vera passione 
per il materiale di riferimento, 
testimoniata da alcune scelte che 
entusiasmeranno i cultori dei comics 
americani. Si inizia dall' affidamento 
della sceneggiatura dpi gioco a Marv 
Wolfman. superbo autore chea cavallo 
tra gli anni '80 e '90 riusc nell' impresa 
di nunire in un corpus unico e coerente 
le storie di tutti gli eroi DC. 

Siamo tutti supereroi 

Nel titolo Sony, il Lex Luthor del futuro si 
presenta agl eroi dei giorni nostri 
avvertendoli dell'incombere di un temibile 
conflitto globale, segato da un' invasone 
aliena Cestinala ad annichilire il genere 
umano. L interesse di Luthor per la 
faccenda non derva tanto da un 
improvviso slancio protettivo verso i 
terrestri, quanto piuttosto cat suo 
tradimento a opera del leader a lieno 



Branac, evento che il celebre "villam" 
deede di scongiurare alterando il passato 
spedando con sé alcunigadget capaci di 
trasformare ogni singolo abitante della 
terra in un supereroe. Questa premessa 
rtroduce A giocatore alla fascdi 
creazione del personaggio, che inizia 
scegliendo se stare dalla parte del Bene o 
del Male e selezionando un eroe o un 
arcinemico come proprio mentore, da qui 
è possbile definirne l'aspetto fisico a 
partire da una sene di configurazioni, 
scegliere l equipaggiamento tramite un 
ssterra a strali impostare lo schema 
cromato c dulcs intundo, i suporpotori 
m dotazione (con una lista relativa a quest 
ultima parte è veramente sbalorditiva]. 

Da Mtropolis 
a Gotham City 

Da qui in poi, l'alter ego viene trasferito 
nella atta d origne del suo maestro, 
completamente esplorabile e provviste di 
tutti i suoi luoghi simbolo. A Gotham City, 
ad esempio, si potranno visitare i 
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manicomio di Arkham eia Batcaverna, 
approfittando dei grattacieli più elevati per 
concedersi delle spettacolari viste 
panoramiche. Se la navigazione 
atti avvi su gli scenari riporta alld mente lo 
stile dell'ottimo Inf-amous. la componente 
grafica denota una cartoonesca 
semplcità arricchita peròda 
notevolissimi effetti di Iucp Grazie atta 
consulenza del celebernmo Jm Lee. uno 
tra i più grandi fumettisti americani in 
circolazione. DC Universe farà dell' 
atmosfera il suo fiore all’ occhiello. Ma 
come si comporta il gioco durante l'azione 
vera e propria 7 Piuttosto bone, sempre 
che non vi aspettiate la profondità di un 
normale sparatutto in terza persona 
Ogni eroe ha la possibilità di equipaggiare 
8 tra abilità e superpoten. e di selezcrare 
di volta in volta combinando la pressione 
di un tasto dorsale del DualShockcon 
quella della croce direzionale. 

Inizialmente il sistema potrà sembrare un 
po macchinoso, ma basterà un minmo di 
pratica per acclimatarsi a dovere e 





Arte e dintorni 

_a d rezione artistica di DC Universe 
e nella man eh un protagonista 
assoluto del fumetto americano 
^ari amo di Jirr Lee, coreano 
trapiantato negli States che ha 
elleralmente troncato la sua carriera 
di medico rh nrgo per dedirarsi 
-nmn etameote al disegno Dopo essere 
approdalo al surresso nel 1989 curando la serie 
iJrrannyX Men, _ee ha gì i (laro la saga de 
Telanti Varrei sino al 1991 conferendole ina 
popolarità senza precederli. Dopo aver (ondalo 
l'etichelte indipendente Wildstorni. uraveia 
potè'izd sul mercato editoriale americana grazie 
alla sua .inea di fu'relli dai Iot dark. Lee 
i/italzzale serie di lon Va i ed I Fantaslic 
Djattro pei Marvet e consolida Usua 
epUazione da Re Mula dei settore Attualmente 
.avora pei DCsu.lesaghediSupei 'nane 
Ball iati,guest'alt ino su testi di Frank Vil.ei 


n Le magie 
grafiche di Jim 
Lees avvalgono 
del supporto di 
un grande 
ilici liostratore, 
tale Scoli 
WUams. Uh 
accoppiala 
davvero 
esplosiva. 



□ Il volo è uno tra gli aspetti più esaltanti di 
DC Universe:oltre adoffrrc panorami 
spettacotan, svela tutta b potenza dell’ 
enginemessoa punto dai programmatori. 


prendere confidenza con i period di 
"ncanca applicati ai nostri mirabolanti 
poter. Volendo invece utiizzare delie 
armi, DC Universe ne mette a 
disposizione un numero considerevole, 
ma l'efficacia dipende ‘erte merle dalle 
caratteristiche impostate h fase d 
creazione: per il resto, un pratico sistema 
di 'aggancio del bersaglio' permsttedl 
scancare il propno arsenale senza 
doversi preoccupare troppo dela 
precisione II combattimento corpo a 
corpo si basa infine sull impiego di 
combo che aumentano in complessità ed 
efficacia ad ogni tvdb guadagnato.. una 
caratteristica lipcd degli action game 
moderni. Le meccaniche di DC Universe 
sono chiaramente cnertate alia 
semplicità di assimilazione ed irnpego. 
ma ciò non significa che anche gl 
appassionati d MMO per PC non possano 
trovare nel predetto Sony dei motivi di 
interesse Per giungere al trentesimo 
livelle (limite imposto via levo! capi 
saranno necessane oltre 60 ore di gioco. 



mentre la parte "giocatore centro 
giocatore" contempla una modaltà Arena 
in cu far combattere il propno 
personaggio ounotrai '00supereroi 
stonc: contemplati da SOE Austin. In 
definiliva. DC Universe Online ha tutte le 
caratteristiche di un prodotto vincente nel 
proprio airfcilo. grazie anche a grandi 
sforzi econome con cui Sony' sta 
portando avanti il progetto 
Probabilmente non si tratterà di un 
fenomeno d costume come World of 
Warcraft, ma d sono tutti i presupposi 
affinché ilpubblco - ed m particolare gli 
appassionai di comics americani - si 
appassioni 3l punto tale da renderlo un 
vero fenomeno. 


□ Tra levoci del 
cast figurano 
grandi interpret 
quali Wil 
Wheaton.Adam 
Baldwn, Kevin 
Conroy.Corcy 
Burton ed il 
mitico Mark 
HanrulL 
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IN BREVE 


Ancora 5 minuti 

Y In Jikarda, voi decidete per quar to temporfcdicarv al 
avventura II gioco a adotterò crearòo al voto un dcrigeci 
ad hoc 

La storia [in)fimta 

Ri, tempo dedicherets al gioco, maggior saranno le 
poosb kà di sbloccare archi d trama secondari e 
ncom perse favolose 

Ma che carino* 

Co. suopaooccoso aspetto, Jkandia entra di 
dr< latrale aspe nenia visvb più 
^5®. parte olari ed accattvant in dote 

ala libreria PSP 


oli' 

|ecn 
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Jikandia: The Timeless Land 


Platform Stylish Senza Tempo 


I mmaginale un po' cosa sarebbe 
della vostra vita se il tempo non 
dnvpssp più passarp Giovani per 
l'eternità, non dovreste più 
preoccuparvi di problemi di salute, 
dello scorrere delle stagioni, delle 
scadenze, della morte in sé. 
Sembrerebbe il perfetto ir tu pii per un 
romanzo fantasy, ma grazie all' 
americ ana Aksys. potremo scoprire 
un mondo del genere attraverso gli 
schermi delle nostre PSP. In Jikandia: 
The Timeless Land, adorabile 
dungeon crawter a scorrimento 
laterale, diventeremo i paladini di una 
terra fantastica in cui ogni concetto 
legato allo scorrere del tempo, 
semplicemente, non esiste.. 0 meglio, 
non esisteva prima che un nemico 
sconosciuto la invadesse col suo 
esercito di mostri e rimettesse in moto 
le lancette del tempo. Sprofondati nel 
caos, i pacifici abitanti di Jikandia si 
affidanoal vecchio e saggio Terntern. 


unico tra loro in grado di usare la 
magia, affinché viaggi attraverso il 
tempo e lo spazio per trovare nove» 
eroi, nove leggendari guerrieri che 
liberino il loro mondo dalla 
maledizione che lo ha colpito. L' 
operazione riesce solo in parie, dal 
momento che solo un guerriero 
giungo al cospetto di lomtem in luogo 
dell intero gruppo., e inoltre è un 
ragazzino' Usuo nome è AL naturale 
alter ego del giocatore a cui spetta il 
compito di riunire i combattenti perduti 
e fare avverare la leggenda che li ha 
portati a Jikandia. 

Quanto vuoi giocare? 

Consce della necessità che la modalità di 
gioco "poralatile" mal si adatta ai temp di 
un CDR, Aksys ha incluso nel suo 
prodotto r innovativa possibilità di 
impostare il tempo che si intende giocare 
e il gioco genererà uri sotterraneo ad hoc. 
Irvestendo pochi mnuti in Jkandia 


otterrete quindi un dungeon di pr ede 
dimensioni, con pochi nemici od oggetti 
da rastrellare Diversamente, vi troverete 
di fronte ad ambientazioni più estese e 
debitamente infarcite di segreti, ma anche 
di avversari particolarmente difficili da 
abbattere. Questo genere di 
impustdziune. che leride ogni sessione 
radicalmente differente dalle altre, ha 
effetto sulla strutturazione della trama: 
Aksys ha creato un Mone principale i cui 
obiettivi saranno sempre presenti nelle 
vostre partite, ed una lunga serie di eventi 
secondan che si sbloccano in base alla 
durata delle sessioni. Poiché nel corso di 
questi ultimi sarà possibile sbloccare 
armi ed oggetti di grande rarità. Jkandia 
tenderà ad avvantaggiare coloro i quali 
spenderanno più tempo nelle sue lande 
incantate. Sconfiggendo i mostri, peraltro, 
si ottengono degli orti magici cheè 
possibile investire nella personalizzazione 
del proprio eroe o nell' attivazione del 
potere speciale chiamato "Awakening", 


Da Guilty Gear a Jikandia 


Nelcorsortegt anni, Aksys Barnes si e 
attirata le simpatie dei giocatori importando 
neg i Stali Uniti Mol i rhpdversarnerilf 
sarebbero rimasti appannaggio dei soli inerti 
giapponesi Nel suo curriculum figi irsnn i 
(luprapirolirt Guilty Gear Accent Core per 
PS2 .0 splendido SazBue: Calami/Trigger 
perPS3ed meno memorabili Record ai 
Agaresll/Yare Badie Fania&a. Sulironte 
PSP, Aksyslu accollo sotto la s ia ala vaici 
gioii i di ruolo strategici i nai gaziti dalle 
nostr e pari cane Mirnar a lyar Chroriile e 
Blazmg Souls Alitiate, il tw. Jiwdirj 
Gladiator Begirised il folle sboolerCho Aule . 



O Una schermala da Mimana lyar 
Chron de. gioco di nido per PSP che 
sperarne ncnlard a giungere dalle rosine 
parti 



O Tanto su PS3 quarto se PSP. BtazBlee 
effre uno spedacelo davvero meraviglioso 
agli amanti dei pcchiaduro. 



Q Ecco Gladiator Begiie», efficace 
srno latore di giochi gladatori che grazierà 
T Europa nel Genreodet 2011. 
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Non 

riuscite ad 
aspettare? 

Provate 

questi! 



Half Minute 
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Qames] 
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What Did I Do 
Tn lleserve 
This.My 
Lorc/l? 

PSP. Bonyl 

Cgr ur riti lUanku 

DiirvpOfl Kwp*»'. 
Jiwrtr tenere 4 tlugio 
vrt t#r .rvoHW vml io 
j»yuteO>cui'jol 
ipa f nrllllf* irv i . ■ ». nn< di 
eiutedonefllurieti. 



dove 51 acquistano temporaneamente più 
forza e più velocità. Se tate diversità 
d esperienza non vi sembra ancora 
abbastanza, sarete lieti di apprendereche 
JikarxJa ndude una modalità di gioco 
wireless per esaltanti testa a testa con i 
vostri amici (nell' usuale limite massimo 
di 4 partecipanti) dove oltre a combattere 
in modo tradizionale, è possibile piazzare 
trappole e creare eventi temporlzzati con 
cui sorprendere gli avversar. Sembra 
che il gioco abbia tutte le carte in regola 
per tenere impegnati a lungo, e poiché e 


sempre meglio spendere 4 propno tempo 
in maniera gradevole, vale la pena di 
soffermarsi un istante sull' aspetto visivo 
diJikanda La produzione Aksys sembra 
accostare l aspetto di tanti brcvzser 
garnes realizzati r Flash con gli spntes 
tipici dei GdR giapponesi ad 8 e 1 6 bit, fatte 
le dovute proporzioni in materia di 
risoluzione e pulizia generale: l rsultato è 
assolutamente ~kawai' (conquesto 
termine, i giapponesi si rifensccno a tutto 
cièche è carino) ed nusuale per gli 
standard di una console abituata a 


masticare poligoni in gran quantità. Sta 
proprie gui la particolarità di Jikanda, 
Mole dallo spirto indie che abbraccia 
perfettamente il concetto di gaming 
portatile e sfrutta cori intelligenza la 
feature di PSP (il gioco ad-hod più amata 
dai grocaton del Sd Levante. Basterà 
questa sua ''rotondila ' a dargli il successo 
che merita? Lo scopnremo tra qualche 
mese.. 


D Il multiplayer 
in dote al gioco è 
semplice e 
funzionale Le 
trappole, 
tuttavia, 
costituiscono 
un diversivo 
tanto perverso 
quanto efficace. 
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Formula invariata 

Nonostante gii riflussi action che carattenzzaroquesto 
secondo eptodo, le treccsnictvesano rimaste quelle 
esplorazione e senso di solitudine 

Perfezione ambientale 

li mondo di Trvwl Spaoe 2ènrreatci alla perfezione, a partire 
da:l mrrenso spazio piloto, fno ad arrvareale costruzìnni della 
mlonaTheSprawl 


Anteprime 


IN BREVE 


Spessore emotivo 

A differenza di quanto accaduto n Dead Space in questo 
secoi doeuisodto Iroverer no un Isaac più et polivo, ette 
k seinbtavofe/caUividerecolgioLdlaeipropri j 
disiarti, le proprie inquietudini psichici«. 

| errfaliudte dal rògge di ire anni A 

apuei a passato. 




V. 




eormotar .lUacKK. eaennaoaatl erodono: lectronc»rt Svimioo:. icoriibornas 


Dead Space 2 


Vuoto Spazio Ancora Paura 


C he Dead Spacc rappresenti, per 
moltissimi versi, una vera e 
propria pietra miliare nel 
genere dei survival horror, è ormai 
riconosciuto da chiunque. Quelle 
atmosfere buie, oscure, senza vita, 
unite a un senso di solitudine 
asfissiante, hanno contribuito a creare 
un titolo sinceramente agghiacciante, 
in cui a ogm passo pub corrispondere 
una nuova inquietante scoperta, persa 
tra le intermittenze di chissà quale 
costruzione diroccata. Una struttura s' 
lineare, rna che riusciva ad 
accompagnare il giocatore attraverso 
un'oscurità mai ben definita, da cui si 
tacevano strada le più orribili creature 
in un susseguirsi di psicologie sempre 
più instabili e ambienti dai colori 
malati, pesanti. Manca poco, ormai, 
all'uscita del secondo episodio della sene 
e cosa dobbiamo effettivamente 
aspettarci da questo seguito? 

Uno dei fatton caratterizzanti l originale 
Dead Space, nel bene e nel male, 
riguarda sicuramente la passività' del 
protagonista, Isaac Clarke, di cui non si 


conosce voce né volto Ura piattezza di 
emozioni che ha sicuramente fatto 
storcere il naso ai maniao dello spessore 
emotivo, ma che alle stesso tempo aiuta il 
giocatore a immedesimarsi in un mondo 
di solitudine, dove c è lui e nessun altro 
Lui. i l giocatore stesso, con le sue 
emozioni c le sue paure, non Isaac, che 
rappresenta più che mai soltanto 
un'icona Funzionale o meno, è certo che 
la formula è destinata a cambiare. 
Adesso il protagonista ha finalmente un 
volto, parta, ed è pù retine a ccrcmdere 
le sue emozioni per tracciare lisegno 
tortuoso della sua psiche, devastata dagli 
accadimenti degli ultimi tre anni Gù. 
perché dopo il finale dà. pnmo eptodo, 
Isaac è partito per un lunghissimo viaggio 
colpevole di aver turbato le sue funzion 
mentali; adesso ha ccnthuamentg visioni 
delle situazioni vissute r Dead Space, e le 
sue ossessioni rappresenteranno un 
punto focale nello svluppo narrativo di 
questo sequel Ancora a proposito di 
trama, quali sono le fila narrative su aj si 
reggerà 1 poco? Le sequenze iniziali, r 
base a quanto abbiamo potuto vedere. 



ruoteranno ancora una volta attorno al 
Marchio, queU'obelsco misterioso 
Iprctablrnente di argine aliena) capace 
ò trasformare i morti in creature orribili, 
die il governo terrestre vuole riportare 
sii nostro pianeta per isolare ilvirus 
responsabile dei Necromorfi. 

Gli eventi si svolgeranno su una cobnia 
spaziale di nome The Sp ravvi. un 
insediamento molto ampio ed abitato dai 
più diversi generi di creature. 


□ Il movimento ndio 
spazio aperto non è 
pùvncolaio, mas 
presenta ora libero e 
pùapertoalle 
volontà del giocatore. 
E per fortuna, 
aggiungeremmo no. 
Ancora e viene la 
nauseasi ncordo 
delle vecchie scene a 
zero G del primo 
episodio! 


Nuove meccaniche, 

stessa atmosfera 

La formula ò Dead Spacc 2, per quarto si 
voglia diversificare per molti aspetti dal 
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primo episodio, presenta gli stessi 
eternerài di fondo, come il senso di 
solitudine, la centralità dell'esplorazione, 
eros via Ma in cosa consistono le novità 
(oltre che, come gè accennato, nelle 
nuove sfaccettature emotive del 
protagonista!? A fronte di un gameplay 
praticamente identico, ma notevolmente 
migliorato nel sistema di controllo, 
troviamo un'impronta pù action che 
caratterizza gli scontri e i momenti 
d azione più concitati Mento di una 
maggiore esperienza del protagonista? 
Puòdarsi. Sta di fatto che adesso il nostro 
Isaac appare più sciolto, più sicuro, meno 
impacciato e meno lento da movimenti, 
come a voler ostentare una maggiore 
familianta con quel mondo che. 
comunque, continua a metterlo 
psicologicamente in crisi Ma. sa chiaro, e 
ci teniamo a ripeterlo, la componente 
action di Dead Space 2, s maggiore, s’piu 
approfondita, non rischia in alcun modo di 
snaturarlo. Troveremo ancora lo stesso 
senso di solitudine, e salteremo ancora 
dalla sedia ogmvolta che un Mecromorfo 
dimostrerà il suo urlante affetto nei nostri 
confronti. Su questo non c è dubbio, 
Uarmamentario a disposizione del 


protagonista, come in ogni sequel erto si 
r ispelt i. riproporrà alarne delle armi ed 
abiità gè viste nel pomo cpsoòo. come 
la gravity gin e la capacità di rallentare il 
tempo, e ne mostrerà d inedite, come il 
Javelin, un petente fucte col quale 
trafiggere e respingere zia i Necromorf 
più ost ratL Ma ci sarà anche la 
possibilità, curie abbiamo avuto modo di 
provare con mano, di rivolgere le stesse 
armi fisiche dei mostruosi remo contro 
di loro. Tra teste esplosive e lame ossee, 
ci sarà davvero l'imbarazzo della scelta. E 
oltre alle armi, anche le tute saranno ora 
potenziate e caratterizzate di ina 
maggiore responsabttà netta filosofia di 
gioco. Mostrano infatti un design pù 
dinamico e incisivo, e sarà possibile 
cambiarle a piacimento Imaqan n base 
alla situazione] e acquistare 
potenziamenti neqti shop relativi e grazie 
ad alcune di esse ci si potrà ora muovere 
liberamente netto spazio profondo, senza 
alccn trote dazione). 

Giocatori nello spazio 

Un'altra novità è la componente 
multigiocatoredi Dead Space 2. Il 
Multiplayer appare fin da subito 


completo e immusivo, sottolineando 
un'enfasi crescente nel fattore 
cooperativo c nel lavoro di squadra. I 
giocatori potranno decidere se stare 
dalla parte dei sopravvissuti umani o 
degli inquietanti Necromorf i, e 
qualunque scelta facciano, dovranno 
vedersela contro la squadra 
avversaria. L'impianto è poi inspessito 
dall'ultenore scelta concessa al 
giocatore, nel caso decidesse di 
impersonare i Necromorfi: saranno 
infatti disponibili ben quattro razze 
distinte, ognuna caratterizzata da 
pregi e difetti. 

Scura menzione di merito anche alle 
mappe e alle atmosfere, tutte studiate 
con precisione millimetrica per 
infondere nell'animo del giocatore la 
solita a ngoscè. 

Dead Space 2, concludendo, sembra 
voler prendere ogni elemento positivo 
del primo episodio e ampliarlo, 
declinarlo in forme nuove e più 
complete, che non possono che far 
contenti i fan dei survival horror. 

Rcordatevi la nostra profezia: che il 
genere si prepan ad accogliere una 
nuova pietra miliare. 
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IN BREVE 

Ritorna Tim Schafer 

llpdpà di Grrn Fci dai igc. Psycnorwuts e Brutat 
Legei d torma deliziarci cori un' avventura di 
qrandestie. 

Matrioska dance 

Srete la matrioska più eccola del me rdo entrate 
a .(interno dei vosln simili ed acquisitene i poteri. 

Fantasia al potere 

A volte, t modo piùassurdo per superare un 
problema è anche qjello memore 

Stackingstimolerà le vostre , | ■ 


Fermato SOrtatnrtlimrlrn-'I APPI 1 pmrinnt» iWlevUifinn' K> r «F r' gww r i.vert ura-PtjTTte 

Stacking 

Avventure Retro Matrioska Enigmi 


uanta genialità può staro in un 
I I bulu uumo?Ve le sarete chiesto 

a scuola, assistendo 
all ennesima interrogazione del 
secchione di turno, o di fronte alt' 
annuncio in TVdi un'invenzione 
sorprendente. Vi sarà di certo capitato 
dinnanzi ad un videogioco, magari uno 
di quelli che all' avvio riportavano il 
logo di Lucas Artse la firma diTim 
Schafer. Prendete Grim Fandango, ad 
esempio: data l'età, potrebbe trattarsi 
di un titolo che non figura nella vostra 
esperienza di giocatori, ma possiamo 
garantirvi che si trattava di qualcosa di 
speciale. Quindi siamo felici che in 
qualche modo, il buon Tim gli renda 
omaggio nel suo nuovo Molo 
scaricarle destinato al Play5tation 
Network, intitolato Stacking Si tratta 
di un gioco dàwentura ambientato 
negli anni '30 che proprio come Grim 
Fandango, prende a riferimento un 
simbolo della cultura popolare - in 
questo caso le matrioska russe - e lo 
pone al centro di un esperienza di 
gioco fresca ed innovativa. Come 
sapete, la proprietà principale delle 
matrioska è quella di poter contenere 
più copie di sé stesse al loro interne, e 
si da il caso che Charlie Blackmore, 


protagonista del gioco, sia anche la 
matrioska più piccola del mondo: 
questo gli consente di entrare all 
interno di altri suoi simili ed acquisire 
cos' le loro peculiari abilità. 

Tu cosa faresti? 

Nel primo trater diStackng, ad esempio, 
vediamo il baffuto eroe entrare in una 
matrioska '"affig.rante una donna 
affascinante, ed utilizzarla oer liberare un 
ingresso dall ingombrante presenza di 
un poliziotto Questo è solo uno dei modi 
con cui Charlie avrebbe potuto risdvere il 
problema, e Stacking incoraggia 
continuamente il giocatore ad esplorare il 
suo monde per cercare le soluzioni pòi 
bizzarre agli enigmi che incontra. A tal 
proposito va precisalo che quando a si 
trova all ' interno di una matrioska, mila 
impedisce di scovarne una ancora piu 
grande e saltarvi dentro 1 L' abilità 
disponibile in questo caso è quella del 
guscio pò esterno, e se ce qualcosa di cui 
il trailer e indicativo, questo è le humour di 
cui rt gioco e infarcito: per darvi un' idea, 
sappiatele nel moneto di Stacking 
potreste trovare utiesma la prerogativa 
di emettere nauseabonde flatulenze.. Già. 
è senz'altro un gioco di Tino Schafer. La 
scelta di destinare Stacking al mercato 




da gechi scaricabiLi ha una giustificazione 
tutta commerciale, dal momento che 
gioielli pacchettizzati come Psychonauts 
ed il più recente Brutal Legend non hanno 
ottenuto il successo di cassa auspicato 
dal poliedrico autore. Il Playstation 
Network offre in questo senso grandi 
opportunità tanto agli sviluppatori quanta 
al pubblico, che in carnaio di pochi euro ha 
la possibili tà di accedere ad un' 
esperienza particolarissima La 
personalità di Stacking a ha 
letteralmente stregato, e non vediamo 
l ora che Doublé Fine si decida a divulgare 
una data di uscita certa. 


□ Problemi con 
la sorveglianza? 
Nessun 

problema, se nei 
dintorni ce la 
betta Chastity 
Distrarre il 
poliziotto sarà 
per lei un gioco 
da ragazzi. 
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QUANDO LA PASSIONE PER I VIDEOGIOCHI CRESCE 
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LA Noire 

Omicidi Omicidi Psicologia Intuito 


E quasi impercettibile, ma c'è. 
Una tristezza appena 
accennata sul volto della 
donna, mentre ascolta cupa l'ultima 
battuta del nostro interrogatorio. Poi 
risponde con una domanda. Questa 
è una città malata, detective, è 
proprio sicuro di voler sapere 7 " Certo 
che vogliamo sapere. 

È trascorsa appena mezz'ora e siamo 
già inebriati da LA Noire, e più il caso si 
fa diff ale (fino a era tutto quello che 
abbiamo come piova sono un paio di slip 
strappati e macchiati di liquido 
seminale], più desideriamo scoprire 
cosa succederà dopo. 

Il giocosi svolge nel 1947. tra lo splendore 
dell’epoca d'oro d Hollywood e il boom 
post-bellico americano, ma al di sotto 
della superflue patinata del benessere si 
annidano crimine e corruzione. Il nostro 
detective è Cole Phelps. interpretato 
dal! attore Aaron Staton, meglio 
conosciuto per il ruolo di Ken Cogrove n 
Mad Men. Ingaggiare talenti 
hollywoodiani non è cerio una novità per 


Rockstar, ma quello che colpisce in LA 
Noire, e che probabilmente avrete ormai 
avuto modo di notare nel trailer diffuso nei 
gomi scora, è l'impresaonante fedeltà 
con la quale le loro espressioni sono stali 
rprodotti. 

Afcbamo visto questa nuova tecnica di 
Motion Scan creala da Depth Analysis, 
compagnia partner delTeam Bondi, per 
la prima volta durante LE3 di giugno e non 
possiamo che confermare la nostra 
impressione di allora: i personaggi degli 
altri giochi in confronto sembrano brutte 
manonelte. Il tutto non si nduce inoltre a 
in mero sfoggio di tecnica: queste 
performance cos incredibilmente 
dettagliate sono parte integrante del 
gameplay. Similmente a Heavy Rain, nei 
confronti del quale LA Noire sopporta il 
pù ovvio dei paragoni, lo scopo del giocoè 
trovare indizi e sostenere intense 
conversazioni con i sospettati. 

Durante le sequenze di interrogatorio 
bsognerà osservare attentamente i visi 
degli indagati per scopnnese mentono 
(uno sguardo sfuggente, l'accenno di un 


O Latto 1 e 
Aaron Senior 
htenjreta 9. 
deisti vs Cole 
Phetos.Uh 
personaggo 
decisamente 
lontano dagl 
standard dei 
videogiocnt 
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□ Pheips lavora 
con divora 
partner 

incontrati neivar 
dpariiment di 
poli 2ia dolorati 
perLosAngptes 


'Tutti conoscono 
tpnltriesrhiR 
pensucheqaestu 
r enda il genere 
fncilmente 
approcci a bile, 
[giocatori aia 
sanno che 
oullo scema 
di un crimine 
piLibabilmeiitu 
si troveranno 
amteirogara 
i Fnepettiea 
ceicai e indizi 
sul cadavere 
a nei dintorni. 
Quindi anche 
se il gameplay 
non 6 familiare, 
di sicuro Le è 
il format di 
liferimenta" 

KbfwwUm MrManma 

Co foitiotue. 

Tea 118000 


La parola 
agu 

sviluppatori 
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O Sì, to 
sappiamo, una 
seziono nelle 
fogne, Ma l 
periodo in cui è 
ambientato 
rende ogni 
momento di LA 
Noirevivoe 
pulsante. 


sorriso] e costruire di conseguenza la 
propria rete di ragia a t tenti. Ci sonoal 
momento tre tipi di approccio possibile [X] 
per credere/adular e. (Quadr alu] per 
dubitarc/fare pressione o [ Inangclo] per 
negare^ : usate LultirnH opzione è la più 
aggressiva c per provare la propria 
obezione bisognerà accompagnarla a 
una prova, selezionabile dal blocco degli 
appunti che Cole usa per registrare indizi, 
nomi e altre informazioni sul caso. Ogni 
episodio inizia nella stazione di polizia con 
il Capitare che illustra i fatti ai suoi 
impassibli e cinici agenti 

Pulp Fiction 

Se fosse ambientato nel nostro Paese ai 
giorni nostn, Cole e il suo partner Stefan 
Bekowsky (compagne un po scemo ma 
simpatico, una sorta di braccio destro 
armato] sarebbero membn della 
stradale. Durante il corso dell avventura. 
o saranno da risolvere circa 20 caa 
muovendosi ira differenti dipartimenti di 
polizia, mentre nelle strade ci si imbatterà 
in crimini minori. La nostra prova di gioco 
non ne includeva nessuno, ma ci suonano 
molto simili agli eventi di Red Dead 
Redemption: un sottofondo variegato che 
fa da cornee all intenso e appassionante 
caso principale. Anche di questo 
sappiamo ancora poco, maa giudicare 
dal tenore dei lavori preparatori mostrati 


“Queste performance così 
incredibilmente dettagliate sono 
parte integrante del gameplay.” 


da Rockstar. composti da foto di cadaveri 
mutilate ealtn indz del genere, ci 
stupiremmo se la stona non dovesse 
essere ispr ala al celebre cmtidio della 
Dalia Nera, che ha ispirato LA 
Confidentiat e metà dei potizieschi 
esistenti fino ad oggi. 

Il caso a cui Phelps è assegnato inizia con 
una macchina che va fuori strada e si 
schianta su un cartellone pubblicitario 
Due dunre apparentemente drogate 
sono all interno e una delle due è ancora 
minorenne. Esplorando la scena 
troviamo una testa tenta (accessorio 
preveniente dal set di un filmiche tiene 
premuto l 'acceleratore e rinveniamo le 
mutandine già citate insieme a una lettera 
che rivela come la gcvBns ragazza se la 
nipote della sua compagna d'auto. 
Raccogliamo ì tre indiz nel blocco degli 
appunt, dopodiché a apprestiamo a fare 
domande 

Scopriamo cos che June Baliard, 
un'attrice che ha sicuramente visto giorni 


migteon ise non altro perché si ntrova con 
il naso completamente distrutto], non è 
un tipo propenso a parlare. Quello che 
invece sembra piacer le. almeno 
imaalmenle, e Urtare con Phelps mentre 
disprezzavisiblmenteBekrwsky. La 
prima cosa che facciamo è sondare la 
relazione che c'è con la ragazzina che era 
nell'auto, Jessica Hamilton, nel frattempo 
ricoverata in ospedale. Baliard si 
dimostra e/asiva. e mente affermando di 
avena neon’rata per lavoro recitando nel 
medesima cast. Non va, tesoro. Le 
sbattiamo n faccia il contenuto della 
lettera e lei ci risponde infastidita che suo 
manto (che scoprano essere un noto 
criminale! sistemerà le cose. 

Lagitazione della donna cresce e proprio 
quando ci sembra che stia per 
ammutolrsi decidiamo di darle il colpo di 
grazia mostrandole l indumento 
macchiato. Phelpscrmai sta 
praticamente urlando, accusando la 
donna di essere al corrente di qualcosa di 
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B Nona tratte 
solo di spietati 
itilenixjalori.Ci 
sono anche 
insequ menti in 
macchina e a piedi. 


terribile accaduto alla giovare ragazza 
durante le audizioni. Finalmente troviamo 
una nuova pista, il nome del produttore 
che supervisionava i casting: Mar * 
Bishop. Ci sono quattro opzioni di 
domande nella cor versa/ione e ot tenerle 
tutte "corrette" (un indicatore appare su 
schermo quando si seleziona il giusto tipo 
di approccio)equivaleatrovara sulla osta 
giusta e avere meno lavoro da fare Per 
esempio, n un altro dei caa che abbarco 
visto, ottenere tutte te risposte corrette 
permetteva di individuare da subito la 
macchina di un sospettato, mentre 
diversamente avremmo dovuto 
esaminare onque diversi possibili veicoli. 


Un mix variegato, ma 
senza QTE 

Esplorare LA non è certo noioso. Il 
fondatore del Team Bondi, Brendan 
McNamara. ha lavoratori precedenza 


come direttore dello sviluppo di The 
Geta/vay. non ci stupisce quindi che la 
sua LAdigitaie trabocchi di dettagli 
storicamente precisi ed evocativi. Da 
una fumosa tavola calda dove Phelps 
triglia una conversazione importante 
fingendosi inlentoa leggere il giornale, 
atto squallido negozio di materiali 
scenici, che si rivela essere un set 
nascosto per film pornografie, questa 
città è il teatro perfetto per la messa in 
scena dette contraddizioni 
dell'ambigua realtà arnef icana. 
Mentre la ventò viene lentamente alla 
luce e i testimoni offrono nuovo 
materiale per le indagini attraverso gli 
interrogatori (che includono una 
straziante conversazione al capezzale 
delta vittima della violenza sessuale!, 
emergono anche nuovi elementi di 
gameptay. Prendiamo parte infatti a 
una scazzoltata neU'appartamento 


"Questa città è il teatro perfetto per 
la messa in scena delle 
contraddizioni dell’ambiguarealtà 
americana” 


della moglie di Bishop, a un 
inseguimento d'auto con gli scagnozzi 
che lavorano per il marito di Baltard e 
infine a una rocambolesca fuga con 
annessa sparatoria sul set di un 
grosso film. È facile capire il perché di 
questi elementi: dopotutto, quale film 
noir si fa mancare una bello scontro a 
fuoco? LA Noire ha implementato un 
vero e propno sistema di guida, un 
modello di combattimento con 
coperture e altn elementi tipicamente 
action. Si tratta di molto materiate per 
un singolo gioco, e al momento queste 
caratteristiche sembrano meno solide 
rispetto a come appare la struttura 
investigativa di base Tuttavia non 
possiamo criticare le ambizioni, e 
pensando ai diversi studi di Rockstar 
impegnati per molti mesi ancora nel 
fornire al gioco la struttura e t muscoli 
chegli mancano, siamo abbastanza 
fiduciosi sul fatto che gli aspetti sopra 
menzionati saranno perfezionali Per i 
giocatori che sono in attesa del 
prossimo Heavy Rain o della prossima 
evoluzione grafica, LA Noire è il titolo 
di riferimento. Il plot tipicamente pulp e 
le performance brillanti ci rendono 
ansiosi di tornare di nuovo in questo 
mondo intrigante. 

Una città malata, certamente, ma è 
ovvio che vogliamo saperne di più. 
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La creatività al comando 


ssessionati dalla continua uscita d> nuovi capolavori, ci 
dimentichiamo dell'esistenza di isole felici come Litt eBigPlanet 
Malgrado siano passati due anni dalla sua uscita, la comunità online 
del gioco si dimostra ancora oggi attiva e pronta a sfornare cent naia 
di livelli ogni mese. La crcativtà degli utenti è quindi andata oltre a oò 
che si aspettavano gli stessi sviluppatori, dando vita a meccaniche 
di gioco e soluzioni grafiche davvero sorprendenti ed estendendo la 
longevità virtualmente all'infinito. 

Ma l'aspetto più sorprendente è che l'idea del "gioca, crea, condividi" 
non si sia diffusa più di tanto. A parte Mod Nation Racers non a sono 


altn titoli che hanno realmente perseguito questa filosofia. Eppure 
gli FPS si presterebbero bene, magari fornendo la possibilità 
di creare le proprie mappe (come 10 anni fa permetteva di fare 
il compiantoTimesplttres). Chissà perché non è poi diffusa la 
possibilità di condividere dei modelli poligonali creati con un editor 
di personaggio come succede in WV/E Smackdown vs RAW2001? 
Esempi di titoli che ci esortano a condivìdere le nostre creazioni si 
contano davvero nelle di la di una mano, per questo non possiamo 
che celebrare l'arrivo di LittleBigPlanet 2e rimetterci a creare il 
gioco dei nostri sogni. 




GRAN TURISMO 5 

Finalmente arriva la recensione completa del 
gioco più atteso! Siamo scuri che molti di voi io 
hanno già comprato e giocato fino allo 
sfinimento, tutti gli altri potranno finalmente 
scoprire perché e il più vasto titoli di guida mai 
creato... ma forse non quello perfetto! 


TWO WORLD H 

Se non ce la fate più ad attendere l'uscita di 
Elder Scroti V. questo titolo potrebbe essere la 
giusta soluzione calmare la vostra crisi 
d'ast nenza Un GOR/Action p eno di cose da 
fare, posti da vedere e oggetti da potenziare . 
peccato per il sistema d comaatt intenta 


5LY COLLECTION 

Prima che si lanciassero nella realizzazione del 
sorprendente InFamous. gli sviluppatori 
conosciuti col nome di Sucker Punch avevano 
creato su PS2 un'ottima trilogia di platform con 
meccaniche stealth e una grafica a cartone 
ammalo. Se ve li siete persi, questa è l'occasione 
per riscoprirli in alta definizione. 
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Attesa finita 


Gran 

Turismo 5 



M onza, sotto la pioggia. 

Calsomc Skyline GT-R, visuale 
dall'abitacolo. Se qualcuno 
desiderasse rendersi conto in fretta di 
quanto Gran Turismo 5 sappia essere 
bello, possiamo solo rispondergli che 
tutto ciò di cui ha Dsognosi trova in 
questa combinazione pista-veicolo 
apparentemente semplice. Già entro i 
primi450 metri che separano la linea 
di partenza dalla prima chicane, con i 
tergicristalli che sbatacchiano da una 
parte all'altra e gli spruzzi d'acqua 



Info 

Form ato re 
Prodot to . 
fft^qpiTn " i 11 i 


sollevati dall'asfalto da pneumatici dei 
vostri rivali, si capisce di aver d fronte 
qualcosa d> spedale 
Ma solo dopo aver completato il primo 
giro si apprezzano appeno la tensione 
e l'intensità generate dai 6700 metri 
appena percorsi Dcver ripescare dalla 
memoria i punti di frenataedi svolta 
pervia della vsibiJtà ostacolata dalla 
pioggia sferzante. Guadagnare unpaTi di 
posizioni con una mossa azzardata alle 
due curve di Lesmo Muoversi leggiadri 
attorno a un avversario mentre si 


percorre la Curva Parabolica prima dello 
sprint nel rettibnop finale. Una trazione 
di secondo più tardi, nel cervello si 
forma la consapevolezza di aver appena 
assaporato una delle esperienze di guida 
virtuale più appaganti di tutti i tempi. 

Installazioni 

sopportazione 

Doj^Wqueanni di sviluppo, era 
naturale che GT5 si rivelasse ilgioco di 
guida più completo mai creato. Dove 
iniziare, dunque? Facciamo un passo alla 
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volta. Schiaffate il Blu-ray nella console 
e dopo la ppanscente introduzione vi 
verrà chiesto se desiderale eseguire 
un'installazione completa. La buona 
notizia è che farlo ridurrà sensibilmente^ 
i tempi di caricamento altrimenti 
lunghissimi che dovrete sorbirvi durante 
ilgioco (se propenderete per il no. GT5 
eseguirà delle mini-installazioni in 
tempo reale). Il vero inconveniente è che 
dopo aver atteso tanto a lungo por poter 
finalmente mettere le mar# sul gioco 


Ftalyphony dovrete anche sopportare 
una procedura d installazione neL'ordine 
dei 50 minuti (più o meno a seconda del 
modello di PS3 che possedete! 
Qualunque strada scegliate. la 
destinazione sarà comunque la stessa 
una schermata che vi permetterà di 
scegliere tra GT Mode. Arcade, Orazione 
Piste e Gran Turismo TV. In ordine 
riverso d'importanza, in GTTV troverete 
filmati presi da Top Gear assieme 3 
una selezione di canal motoristici 


dai contenuti esclusivi Icome gare 
specialistiche difficilmente mostrate in 
televisione). 

LArcade, relativamente autoesplicativo, 
vi darà accesso a una selezione 
iniziale di tracciati di GT5 [cui se ne 
aggiungeranno altri procedendo nelGT 
Mode) che potrete giocare in modalità 
angela, intime trial, in dritttrial [opzione 
abbastanza deboluccia vista per la prima 
volta in Gran Turismo PSP) o nella solida 
modalità per due giocaton in split-screen 
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Le auto disponibili sono selezionabili 
da una lista limitata, che può essere 
ampliata importando il garage di GT PSP: 
uriopziune gradevole. ma che purtroppo 
nono inclusa nel GT Modo. 

Prima di parlare di quest'ultima è 
d'obbligo soffermarsi sul creatore di 
piste Anziché realizzare unveroeditord 
tracciati, Poiyphony ha preferito optare 
per un generatore casuale' Ecco dunque 
che. regolando alcuni parametri, sarà il 
gioco a produrre un circuito rispondente 
alle vostre specifiche. Suona semplice 
c lo è, ma non dovete pensare che per 
questo non meriti attenzione da parte 
vostra: di frequente il sistema partonsce 
una striscia di asfalto enormemente 
godibile, che ovviamente potrete salvare 
nella vostra sezione “I miei tracciati ' 
e che contribuisce a prolungare la già 
vertiginosa longevità di GT5. 

E proprio questa longevità si fa 
assolutamente evidente una volta 
messo piede nel ST Mode. Qui. nel cuore 
pulsante dell esperienza, si compie la 
vera magia di GT5.1 giocatori incalliti della 
serie riconosceranno all'istante molti 
degli elementi presenti. Si, i Test di guida 
ritornano e sanno far lanciare iljoypad al 
muro come sempre, ma lo stesso vale 
per A-Spec e B -Spec. Su queste due 
sono spalmati gli innumerevoli eventi 
di GT5 incentrati su molte discipline 
automobilistiche del gioco in una serie 


di sfide diverse Come in passato 
potrete giocare l'intera modalità m 
B-Spec, allenando in tempo reale la 
vostra squadra di piloti conti oliai dalla 
Intelligenza Artificiale fino a trasformarti 
in dominatori della strada. Certo significa 
doversi Imitare a guardare lo svolgersi 
degli eventi,masappiamoctiealcuni 
trovano un piacere perverso nel faro e 
noi non siamo certo qui per g udicarvi. 


* i cambiamenti 
òdU'Uu in nazione 
generale, dell ora del 
gemo e delle 
condizioni meteo sono 
gestii in modo 
superno 


Spec-tacolare 

Per la maggior parte i voi. comunque. 

A Spec sarà probabilmente sinonimo di 
GT5 Fortunatamente 1 vostro accesso 
agl eventi non è legato al possesso 
di una particolare licenza di guida (i 
test sono presenti unicamente per 
un qualche nostalgico divertimento, 
immaginiamo), bensì piuttosto a un 
sistema di livelli. Si guadagna esperenza 



in base alle prestazioni in gara, e salendo 
di livello si ottiene l'accesso alle fasi 
più alte della competizione. Un modo 
semplice e intelligente per controllare 
la progressione nel gioco, limitando 
l'accesso ai motori più pazzeschi 
e assicurando di conseguenza un 
aumento graduale dell abilità al volante 
(potrete sempre lasciarvi trascinare ed 
elaborare la vostra Toyota Yaris fino a 
farle raggiungere prestazioni ndicole, 
una delle gioie fondamentali di GT non ci è 
stata sottratta!. 

Labilità vi servirà inquanto, purcsscndo 
presenti un piccolo numero di veicoli 
piu modesto e un set completo di aiuti 
al la guida, presto le cose comincerannn 
a riscaldarsi. La selezione delle 
auto e immensa (più di 1000 vetture, 
come ormai saprete sicuramente) e 
comprende non solo i soliti sospetto da 
Ferrari a Lamborghni, ma anche auto 
di impostazione agonistica che dovrete 
imparare a rispettare 
Dove però Gran Turismo impressiona 
davvero è nel dettaglio della selezione, 
in cui gl appassionati di automobili 
troveranno delle gemme assolute che 
li sorprenderanno e li delizieranno. Vi 
sareste mai aspettati di trovare una 
Chaparral 2 J del 1970? Probabilmente 
no: si tratta delle sdite trovate da 
intenditori con cui Poiyphony da sempre 
ama coccolarci. 
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SELEZIONATE IL TEMA 

Prima d tutte sceglile l'ambwrUaorw porli vostra etrteoaò 
asfalto. Noterete subitoci si tratta degli stessi temi utiUizat 
nei tidLLMti preteseceli ti di 3T5, ni nulo da far* bentos dei veri 
professionisti. 


IMPOSTAZIONI DETTAGLIATE 

Ora «arac* loen di regniate la rnmpÉe«uta ti riasrun 
segmento, oltre alia a^gherza del a s rads e l asprezza delle 
u/vc. Ccriétv A nrerc unpj'pet reiòeeletosepu 
•cotanti. 


COLLAUDO 

Ci «umn prwwtf > pii tarili* e la vnttra ninvarrearinni* tara 
caricala per aemnetterv fli scatenarvi Potreiecorrerequanlo 
« tjngudebidei ale oppure IwmareaU edilur per lar e quali.hr 
aggiustamento. 



» E un pecLdlucheld belici lede hdrtbki 
urti vii nei 'te bviluppdUi, perché é uno de putii 
migliori del gioca. 




Se la sezione è notevole, la qualità 
delle auto in sé è già più discontinua. 

Circa 200 sono versioni Premium, 
ovvero costruite appositamente da zero 
per GT5. Di conseguenza sono dotate 
di abitacoli meravigliosamente ricreali, 
di tergicristalli totalmente funzionanti, 
di fanali e persino di un clacson (fra gli 
oggetti “sbloccabili" vincendo esstono 
anche vari toni). Le altre 800 auto circa, 
invece, hanno conosciuto un diverso 
destino...sono state importate da 
GT4 e da qui sottoposte a un veloce 
aggiornamento grafico. La qualità visiva 
di questi modelli Standard' è altamente 
variabile. In-game non si tratta di un 
grosso problema se,cornea auguriamo, 
si seleziona la visuale da cruscotto 
(non esistendo ovviamente la visuale 
dell'abitacolo). Nei replay, però, alcune 
sembreranno più che leggermente fuor 
posto. Detto questo, la maggior parte non 
presentano problemi e persino alcuni 
dei modelli più grezzi indossano constile 
la loro carrozzeria angolosa. Ci siamo 


» La Dcdge Charter 
dal 2008 ha un aspetto 
cred olmeti le 
arrapante nella 
wnprpsolPTdida 
madalta replay 


particolarmente affezionati, per esempio, 
alla blocchettosa Mugen Civic Si del 1978 
che ci è stata consegnata in una delle 
prime gare. 

I modello di guida, invece, ò incantevole. 
Delicatissima evoluzioneòelleeccezìonali 
dinamiche viste in GT5 Prdogue, vanta 
una forma eccezionale e un feedback via 
DualShock 3 che permette di avvertire 
caratterist che come la presa dei 
pneumatici, il carco delle sospensioni e b 
spostamento oel peso (inserite un volante 
Logitech e l'esperienza risulterà ancora 
più godibile) Lulbma caratteristica si 
apprezzasi meglio infrenata dove 
potremmo giurare di sentire 1 posteriore 
dell'auto offrire resistenza mentre 
d pneoariamo a svoltare n curva. 
Potremmo parlare per ore solo del 
modello di guida Ima non temete, non 
b faremo), ma il modo miglore per 
comunicarne l eccezionalità è dire che 
vi ritroverete molto presto a guidare per 
istinto. Potrà sembrarvi ovvio, eppure non 
b è affatto. Pochissimi giochi alTinfuori 


della serie di Gran Turismo riescono a 
raggiungere un tale livello di controllo, e 
nessun GT poma di questo b ha mai fatto 
con tanta naturalezza. 

Limitare i danni 

È vero che da un GT d si aspetta sempre 
una maneggevolezza superlativa, ma 
restano altri elementi che i fan del 
franchise sperano sempre di veder 
evolversi. Polyphony ha lavorato al 
miglioramento dell'lntetligenza Artificiale 
e all'implementazione de danni, ma ve 
ne accorgerete solo una volta immorsi 
più a fondo nel gioco dal momento che 
entrambi gli aspetti si sviluppano di pari 
passo con i vostri progressi. In ogni caso 
nessuno dei due, ahinoi, è all'altezza 
degli standard odierni, ma l'Intelligenza 
Artif idale è comunq ue sufficientemente 
avanzata da mostrare una personalità 
che trasforma le gare più avanzate in 
competizioni realmente godibili. 
Ovviamente, la sfida piu ardua è offerta 
dagli avversari umani La componente 
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online di GT5 ha iniziato in modo pessimo, 
con i server sovraccarichi che arrivavano 
a influenzare le partite offline per va della 
costante comunicazione del gioco con le 
opzioni aniine. ma una patch rapidamente 
approntata da Potypoony Ma por sistemato 
le cose Nel momento incoi scriviamo 
l esperienza è molto migliorata, anche 
se ancora un po' instabile Quando tutto 
funziona, però, vengono a crearsi delle 
garedawero emozionanti. 

Mentre aspettate che questa 
caratteristica del gioco migliori 
iPdyptiony ha giurato che continuerà 
a evolvere b componente online), per 
fortuna ce abbastanza per tenersi 
impegnati. La più coinvolgente è la 
nuova sezione degli eventi speciali Poco 
appariscente nella schermata della GT 
Mode, questa selezione di eventi a sfide 
è praticamente un gioco nel goco che 
comprende unampia gamma di categorie 
di gara, dalle eccellenti corse su kart 
alle NASCAR passando por comiche 
scampagnale al volante di camper 
Volkswagen sul circuito di Top Gear, corse 
WRC e ancora altro prima del culmine 
raqqiunto con l esperienza sulla Red 
Bull XI Un'nfferta superba dotata di una 
struttura chiara e appassionante, che 
aggiunge un senso di diversificazione 
tale da rendere sempre fresco ed 
eccitante ogni pertugio di GT5 evitando di 
trasformar lo nella festa del grinding a cui 
secondo alcuni si riducevano gli episodi 
precedenti detta serie 

Un rapporto diffìcile 

Nonostante tutto, si tratta probabilmente 
delGT di cui è più difficile innamorarsi. 
Avvinatevi a lui con delle aspettative 
sbagliate, cresciute neicorso di annidi 
paziente attesa, e la vostra delusione 
iniziale sarà scoraggiante. Seie corse 
sono tutto ciò che desiderate troverete 
un'esperienza più soddisfacente in Race 
Driver Grid di Codemastec Se vi divertite 
a provocare incidenti spettacolari, 
allora Need forSpeed: Hot Pursuitfarà 
alcasovostro. Cercate un'espenenza 
rivoluzionario? Ci spacci, ma Polyphony ha 
smesso ci offrirla dopo il primissimo GT 
del 1997. Come i suoi predecessori, GT5è 
focalizzato soltanto sul condividere con voi 
l amore per l'auto come oggetto. 

Ciò che vi troverete tra le mani, dunque, 
è una delle più complete, interessanti 
e sorprendenti rose di automobili mai 
viste, una varietà di categorie di guida che 
manterranno l esperienza affascinante 
più a lungochein qualsiasi precedente 
iterazione della serie, un'espenenza 




od ne discreta Ima ancora in evoluzune) 
e moderati nmgbcramcnti in aree chiave 
quali la I Ae i danni Più importante, 
tuttavia, òche potrete godervi un modello 
di guida di qualità assoluta, raffinato con 
cura per offrire un livello di prestazioni 
senza precedenti. 

Certo non si tratta di un gioco perfetto. 

La navigazione dei menu può rivelare 
goffa e frustrante, medre lodine lascia 
ancora motto a desiderare Si aggiungano 
poi degli stupidi errori cosmetici, come 
le pietre miliari ai lab delia strada fatte d 
polistirolo, un effetto sonoro degli scontri 
odioso e poco convfacente larcor più 
inaccettabile se pensiamo quanto sia 
magistrale la resa del rombo del motore) 
e limitazioni volontariamente insorte 
dal team di Polyphony che dopo cosi 
tanto tempo di sviluppo semplicemente 


* lltedmqdei 
poligoni e Idrawne 
la oa»a rnoluziore in 
scenari e detlagt san 
presenti, ma non 
troppo fastidiosi. 


questo è il pnmo gioco della serie a non 
essere altopvisivamede.almeno fa 
modo così continuo od evidente, oltre 
a trattarsi del primo pacchetto GT a 
nsultare leggermente faconsistente. 
Entrambe queste delusioni sono in parte 
il risultato del sovraccarico di contenuti 
del gioco II numero di veicoli enorme, le 
modalità carriera A-5pec e B-Spec, i test 
di guida, un modello di modifica dei veicoli 
completo eppure accessibile ancora 
piu che in qualsiasi titolo precedente, 
l’accattivante opzione degli eventi 
speciali, un'opziono online in evoluzione 
e la continua ncerca del fotorealismo.. 
GT5 è più carico di materiale di qualsiasi 
gioco di guida lo abbia preceduto. E 
questo prima di mettere in conto tutte le 
aggiunte secondane'. Il museo, la Gran 
Turismo TV. la modalità foto, te opzioni 
della community. Ancora una volta, tutto 
nchiama la filosofa al fulcro di ciò che 
Polyphony insegue da sempre. 

Come tutti gli altri esponenti dettasene, 
Gran Turismo 5 non è per tutti. È un gioco 
di guida insolitamente complesso che 
esige una vera dedizione e svela la sua 
vera potenza solo una volta accumufati 
chilometri su chilometri. Quando lo fa. 
però, ò improbabile che vorrete mettervi 
al votante di qualunque altra cosa. GT5è 
una produzione sbalorditiva che talvolta 


infastidiscono. Perché, per 
esempio, 1 meraviglioso 
effetto dì passaggio giorno/ 
notte non può essere 
applicato a tutte le piste 
(così come le variazioni 
meteorologiche)? 
Nonostante poi i notevoli 
traguardi tecnici raggiunti, 


PlayStntiorv 


spinge oltre i suoi stessi limiti, 
è anche una che coinvolge 
cinon. l e ricompensa in un modo 


k e ricompensa fa un modo 
^ impossibile per qualunque 

■ altraesoenenza di guida 

■ su PS3. Se avete ancora 
W dei dubbi, quelt'Autodromo 

di Monza inzuppato dalla 
pioggia è li che vi aspetta-. 
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Un nuovo mondo di creazioni infinite 



I l primo Uttla3igPlanet era ilgioco 
più particolare della PS3 e uno 
dei nostri preferiti di sempre. 

Ma da quando all'inizio dell'anno è 
stata pubblicata la beta di LBP2 una 
smisurata quantità di produzioni 
generale dagli utenti ci aveva ispirato 
una certa soggezcce per la varietà e la 
ccmp'.esatà di quelle creazion. La nostra 
paura era che per ottenere tarla libertà 
creativa il giocc avesse abbandonato la 
sua semplicità proponendo strumenti 
ccs complessi da richiedere mesi per 
essere decifrati... figuriamoci poi per 
essere effettivamente usali. 

Ebbene, non è cos'.Tutte queste paure 


sono state canceltate dopo aver passato 
poche ore in cornpagnia di LBP2. che ci 
sono bastate per mettere insieme con 
una facilita imbarazzante il tipo di cose 
che la pn ma volta avevamo soltanto 
potuto sognare. Abbiamo creato 
complesse sequanze non interettaive 
con movimenti di telecamera, generato 
nemia con raffinate intelligenze artificiali, 
costruito veicoli, architettato puzzle... 
improvvisamente tutto il materiale della 
beta non ci è più parso tanto strabiliante. 
Si viene infatti a scopnreche tutte quelle 
creazioni meqagalattiche non erano il 
parto di piccoli geni dello sviluppo 
casalingo che lavoravano a un livello 
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incomprensibile peri comuni mortali, 
bens il risultato di un insieme di tool 
semplici da usare ma estremamente 
potenti. 

La solita minestra? 

In molti sens ci troviamo tra le mani un 
LittleBigPlanet 1.5, e non lo importiamo 
come un insulto. Loriginale è stato creato 
senza avere un'idea precisa di come 




Q UiaUl controtinstor per trasformare i tlruzz io 
automobii 


O Si possono ancora utilizzare U - pad e SxaKis per cambiare 
espressone e recitare'. 



Ai cor« p«C rase- >»>dec 
Cr+ rim**» «VI I rngrrae 
Peccato che la (urna ce 
"' :• ■< 
ancora pi. m aito.. 


sarebbe stalo usalo, senza Lompradere 
i reale funzorumcnto del cervello dei 
videogiocatore e senza sapere come 
potevano persone senza esperienza di 
game design arrivare a costruire 
effeltrvamentequelcosa. Nel nostro caso 
d stame ritrovati spesso a lanciare una 
valanga di invettive contro la televisore 
quando una semplice piccolissima 
modifica facevaandarstortoqualcosa 
che non nuscivamoa capire. Cinque 
minuti fa funzionava, ho cambiato solo 1 
colore!", e via di questo passo. 

Gli elementi centrali della creazione sono 
immutati Si pub costruire praticamente 
qualunque cosa posizionando e 


plasmando mate' iati come legno o 
spugna e collegandoli a interruttori, 
carrucole e molar i. Potrebbe uscirne un 
platform, un gioco di corse o 
semplicemente un incredibile 
meccanismo II sequel dà l'impressione 
di essere una semplice seconda prova da 
parte di Media Molecule. che ne ha 
apprettato per migliorare tutto col 
beneficio dellespenenza accumulala. Lo 
studio ha ora una maggior comprensione 
di ciò che I a gente vuol fare e di come vuol 
farlo. 

Alcuni semplici elementi, come la 
possibilità di nascondere' gli oggetti, 
fanno un'enorme differenza. Tenete il 




I cinque nuovi strumenti di design più utili di LBPS 


SCHEDE CIRCUITO 

Sombrano complicate, cren tre n 
malta sirwelaro pi jftosto semplice 
È posyble impildfe e allegar e 
sensori, interruttori, tener e cos vie 
por creare comportamenti e 
nspnste anche piuttosto WrratL 


POWER-UP 

Garantiscono ovviamente potori 
sperali al/o5fra<ttri(Poy I 
Credtirìcjttr sp<* d pi wtii.il 
Grabcvalor gli per - mere*-è di 
sollevare oggetti e il Ramano vi 
permetterà di oscillar? -rei Aide 


CONTRQLINATOR 

Con una di questi goe Ini potrete 
c rilegare ogm pulsante a sfcck IH 
pvpdd d un oudthe bpu di 
fcanore Oh,cattivare 
nlomrton e far spostare o volare 
gLogoem 


SACXBOT 

Questi minuscoliesscn sono 
personaggi controllati da IA pmrvT 
ill uso È possibile i ef «dei li ostili o 
amichevoli e pes'iccare col loro 
aspeito, £ (imersome le animazioni 
per in divertimento senza tire 


PIATTAFORME DI SALTO 

Basta comprarsi la vita coi 
pistoni • dato il rterven ufo a queste 
favule d molla istantanee. Putì eie 
posizionar le ovunque e 
programmare l altezza a cu vi 
lanreramo 
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LittleBigPlanet E 



cursore Popit (il lazo luminoso 
utilizzato per ir ilei agire col moridol 
sopra qualcosa e premete [LI] per 
renderla invisibile. Potrete poi 
accoderò a qualunque oggetto si trovi 
dietro seri/a dover pr atn are dei fi ri 
nei mun o smantellare meccanismi. 
Chiunque abbia provato a creare in 
LBP1 saprà che alcuni strani bug 
potavano provocare il crollo o 
l'esplosione di interi livelli 
semplicemente per lo scollamento c il 
taglio di qualche oggetto 
microscopico. Non accadeva spesso, 
ma quando un centinaio di 
componenti decideva di testa propna 
di mettere in scena il Big Bang era 
devastante. 



e 



♦ r 


La teorìa della pratica 

Net complesso tutto da una 
sensazione di maggiore stabilita. Non 
cè piùquella paura che a volte veniva 
nd pomo gioco, l'impressione di 
stare manovrando precariamente 
qualcosa che poteva crollare in 
qualsiasi memento. Facciamo ancora 
degli errori che ci costringono a 
smontare tutto in LBP2, ma non 
sembra sempre di dover raddrizzare 
la base di un castello di carte 
É comunque negli elementi di alto 
livello che il gioco ha soperato se 
stesso La precedente scelta di 
interruttori e sensori riusciva a 
gestire soltanto compiti molto 
semplici, corre aprire una porta o 
abbassale una piattaforma. Era 
sicuramente possibile realizzarecuse 
eccezionali, ma solo costruendo a 
mano dei pazzeschi meccanismi di 
portali logici a base di pistoni, 
materiali solventi ecomplicate 
connesseci di cavi Questi portai 
costiturvano i mattoni fondamentali 
della programmazione e sono stati 
usati per compera impresa 
eccezionali. C è stata gente che ha 
costruito calcolatori e livelli di Tetre 
un interruttore per vd.ta. ma 
sinceramente anche solo prevare a 
pensarci ci fa fondere il cervello 


Ora, invece, abbiamo schede circuiti 
programmabili. Non preoccupatevi, 
malgrado 1 nome sono facili sul seno. 
Nel nostro porro Lvello l'evasione da 
un carcere, volevamo che una guardia 
pattugliasse un cor ridoncostringendo 
il giocatore a nntanarsi nelle arcato 
per evitarla Per pnma cosa ci serviva 
un sackbot. Si tratta di nuovi Sackboy 
controllati dalla Intelligenza Artificiale 
e usati per creare personaggi, nemici 
eccetera. Di perse possono essere 
pregi ammali con comportamenti 
semplici come seguire o tuqqirc c 
avere sili di animazione, espressioni 
facciali e costumi personalizzati. 

Noi peròvolevamn di più. quindi 
abbiamo aperto il nostro per arrivare 
alla scheda circuiti. Abbiamo aggiunto 
un sensore per individuare il evocatore, 
un contatore per registrare le volte che 
siviere scoperti e poi una Catapulta di 
pencoli e una Bocca magica. La prima 
elettr ifcava il sackbot. rendendolo 
letale dopo aver scoperto il giocatore 
travolte La seconda faceva dire alla 
guardia:'TI HO VISTO'" 

La parte migliore è che moltissimi dei 
tool creativi di LBP2 sono pronti per 
l'uso immediato. Si possono realizzare 
giochi divertenti e intelligenti senza 
dover comprendere concetti insidiosi. 

Il Grabirstor vi permette di trasportare 
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automatizzare e scriptare gli eventi. 
Posizionarci delle telecamere vi 
permetterà di curtr oliare i cambi di 
visuale in una cut scene e aggiungere 
un paio d Bocche magiche vi darà dei 
sottotitoli sincronizzati. E cosa ne 
direste invece di assemblare un sacco 
di Catapulte per creare una trappola di 
fuoco che scvota sul pavimento 7 
Molte d queste azioni potevano essere 
eseguite arche nel primo LBP, ma 
richiedevano un utilizzo ingegnosa di 
potori, senson c interruttori. Ora tutto 
è facte e immediato e crea un 
gameplay istantaneo quasi senza 
fatica. Anche senza usare le _ 

opzc ri pù complicate, 
come i sensori avanzati o 
veri portali logici già 
costruiti, stiamo gà I 
creando cose die 
spazzerebbero via con 
un soffio tutte quelle che 
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avevamo creato nel primo gioco. E in 
metà del tempo. 

Anche i tutonal ottimizzati sono di 
grandissimo aiuto Anziché dover 
seguire una fase dopo l'altra per 
sbloccare le relative opzioni, potrete 
guardare quel che volete in qualsiasi 
ordine. Dovrete comunque accedere a 
una lezione per riceverne le 
componenti rilevanti, ma potrete 
anche solo entrare e usare subito: 
questo significa che potrete imparare 
e progredire al ritmo che preferite, e 
non toccare Controlinator e 
Sequenziatori finché non vi sentirete 
pronti a farlo. Questo livella di libertà 
rende anche imparare a usare le 
funzioni una gioia, p quando Ip rosp 
sono divertenti sono anche 
tremendamente pù facili. 

II cavaliere solitario 

E quando non state creando c. è 
sempre la campagna in singolo da 
giocare, dove dovrete tentare di 
sconfiggere un grosso mostro 
aspirapolvere viaggiando per 
incontrare vari Creatori, saltellando in 
livelli adorabili, cavalcando cammelli 
sputacchiarti e altro ancora. Se anche 
le vostre creazioni non dovessero 
spii igei si oltre due pezzi di legno 
incollati assiemo, troverete 
divertimento e creatività sufficienti 
nella stona principale e nelle missioni 
secondarie. Senza considerare il co-op 
per quattro giocatori, i livelli creati dagli 
altri online e i milioni di stage realizzati 
con LBP1. Non costruirete mai nulla? 
Si (ratta comunque di un pacchetto 
imperdibile, carico di potenziale 
creativo c gameplay fantasioso. 

Quasi ci peni amo di aver già dato il 
massimo dei voti a LBP1. perché non 
possiamo cos' premiare appena i 
miglioramenti del suo seguito. Al 
tempo, l'originale ci era sembrato un 
kit creativo incredibile, ma che 
nehiedeva anche sudore, lacrime e 
qualche arrabbiatura. Questo, invece, 
è peno di strumenti di facile 
comprensone e tutti dotati di un 
enorme potenziale; sarà piu facile 
perdere interi pomeriggi su 
LBP2chesu qualunque 
k altro gioco in uscita nel 
i 2011. Il voto quindi è lo 
I stesso, ma non ci 
' stancheremo mai di 
ripetere quanto 
Sackboysia cresciuto. 


gli oggetti, mentre il Rampino rende in 
grado di oscillare da un punto all altro 
come un piccolo Spider -Man di pezza. 
Il Crcatinator, invece, è una specie di 
arma che vi permetterà di sparare 
palle di fuoco e altri proiettili. 

Tutti questi strumenti funzionano e 
basta. Adagiateli da qualche parte e 
cominciate a giocare subito, e anche 
operazioni più complicate sono un 
gioco da ragazzi. Con il Controlinator, 
per esempio, potrete assegnare i 
movimenti e altre azioni direttamente 
agli iriput da joypad. Attaccatene unoa 
un blocco di legno ed ecco pronto un 
affare volante non ben identificato 
Costruite una stretta caverna con le 
pareti in fiamme, poszionate qualche 
bolla di punteggio da raccoglierne 
avrete creato un minigioco di volo ri 
pochi minuti. Esatto: minuti! 

C o poi ilSequenziatore, msostanza 
una linea temporale da usare per 


B Controlli più 
semplicie 
costruzioni più 
stabil significano 
che anche creare 
cose dei genere 
sarà piu ‘ac te. 
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Sangue ovunque 

Splatterhouse 


Il sanguinolento action arriva con dieci anni di ritardo 


D iciamocelo chiaramente... il 
marchio Splatterhouse non ha 
mai portalo nulla di veramente 
innovativo nel mondo del divertimento 
elettronico Anche quando l'originale 
arrivònelle "Sale Gioco' nel 1988,non 
lo si poteva certo definire qualcosa di 
innovativo Da sempre carattenzzato 
da una meccanica estremamente 
basilare, Splatterhouse puntava lutto 
su i sa ng li nolenti effetti splatter/horror 
atl'epoca piuttosto shockanti. Tutta 
questa premessa per dire che non 
c erano certo delle grandi aspettative 
su questo rifacimento... anche perché 
la sua gestione è stata davvero molto 
travagliata, con tanto di sostituzione del 
team di sviluppo in corso d operà. 

Il risultato è un rifacimento eccessivo in 
ogni sua parte, che trabocca di difetti, ma 
che alla fine riesce anche a regalare un 
po' di divertimento... soprattutto se avete 



mulo di 15am. Troverete riatti tanto 
sangue, immancabile musica metal, 
mostri a ai strappare lo sfintere e foto 
delle vostra fidanzata vrtuale a tette 
di fuori II problema è a tutto questo si 
affiancano lunghi tempi di caricamento 
e combattimenti a volti frustranti. Gli 
attacchi dei nemici interrompono infatti le 
vostre sequenze di colpi... e considerando 
che si tratta di battaglie basatesi button- 
mashing, perdere il ritmo puòavere degli 
effetti deleteri Vedere il protagonista 
perdere un braccioo pezzi del corpo 
può anche essere 'avertente' le pnme 
volte, ma quei massacranti tempi di 
caricamento vi faranno oggettivamente 
contorcere dal dolore egri volta che 
morrete 

Carne da macello 

Come in tutti picchiaci ro a scommento 
dell'ultima generazione, avrete modo 



di acquetare vari potenziamenti 
spendendo il sangue che ri usa le ad 
assorbire durante i combattimenti. 

Ci sono svariate rombo e mosse 
speciale, ma diffìcilmente sentirete la 
necessità di usarle nel corso del gioco... 
tanto vi basterà premere sempre lo 
stesso tasto peravere la meglio sulla 
maggioranza dei nemici. Contromosse, 
cariche, schivate e presela sono tutte 
azioni possibili... ma voi continuerete 
a premere sempre lo stesso tasto per 
la maggior parte del tempo II tutto 
aggravato da controlli non sembrano 
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reattivi come avremmo voluto. C'è motto 
sangue, comunque. A volte addirittura 
troppo... tantoché arnva a rendere 
difficoltosa la visuale. Ci sono anche 
alcuni Quick Time Event, durante i quali 
bisogna premere tasti per far accadere 
determinate cose, corre strappare le 
braccia ai nemici, saltare sui boss e altre 
azioni devastanti. Ma neanche questo 
aspetto del gioco funziona bene: dovrà 
solo stare attento alle indicazioni su 
schermo e tenere premuti i tasto relativi. 
Non dovrebbe essere cos". e a volte 
sbagliare porta a una morte istantanea 


D Nel corso del gioco 
troverete alcune armi 
come cotldU tuoi, pezzi 
dei nemici smembrati.. 
ma quella più divertente 
da usare e cavamente 
la sega elettrica 


e alla tortura di una schermata di 
caricamento... 

Malgrado tutti questi difetti. 
Splatterhouse non è poi cos’ male. La 
trama apparentemente scontata un 
ragazzo posseduto da una antica 
maschera che deve salvare 
la sua ragazza da uno 
scienziato pazzo), si rivela 
p«j intrigante del previsto 
e presenta numerosi 
collegamenti con i mto di 
Cthulhu errati dal gemale 
autore horror, H. P. Lovecraft. 



Inoltre i dialoghi tra Rick e lo spinto della 
maschera che lo ha posseduto, sono ben 
scntti e sempre piacevoli da ascoltare. 
Ben Infilarlo da essere un'esperienza 
di gioco da consigliare, alla fine 

Splatterhouse è comunque 
un passatempo decente, 
sempre che rientriate 
nel suo target, ovvero 
under 15, appassionati 
di sbudellamenti e di 
videogioch un po' fuori 
dagli schemi. Altrimenti 
lasciate perdere.! 
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Solo estetica 

Tron: Evolution 


Gameplay altalenante + ambientazione sci-fi+trama lineare = occasione persa 
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N egli ultimi anni, starno 

assistendoa molti videogiochi 
che si intrecciano a livello di 
narrazione con il cinema luna moda 
iniziata con Matrix per PS2|. Disney, con 
Tron: Evolution. ci racconta eventi che 
si collocano cronologicamente tra la 
pellicola originale del 198? e il nuovo film 
Il titolo è ambientato nel cyberspazio, 
un mondo che vive all'ir iter rie dei 
computer dove i programmi e le routine 
di sistema sono rappresentate da 
persone. Questo universo sviluppato e 
gestito dal programmatore Kevin Flynn 
è però scosso da una guerra civile tra i 
programmi creati dagli uomini (Basic) e 
quelli autocreatisi (Iso) e proprio quando 
le cose iniziavano a nsolversi, ecco che 
l'avvento del potente virus Abraxas. 

Fa precipitare la situazione. Vestendo 


i panni tecnologici e fantascientifici del 
misterioso Anor. in "monitor di sistema" 
inviato nell'universo cf Tron prcpnc dal 
suo stesso creatore, dovete debellare 
l infezione del virus, ristabilendo ccs la 
pace originaria tra Basic e Iso. Purtroppo, 
la storia risulto essere troppo lineare e 
con colf) di scena faclrrente prevedibì i 

Anche l’occhio vuole 
la sua parte 

Sfruttando il potentissimo motore fisico 
Unreal Engine. Tron Evolution può 
vantare uno stile grafico accattivante 
e molto originale, soprattutto grazie 
a un design unico. Quest ultimo, vero 
marche di fabbrica della pellicola 
dell'82, è costituito da una sene di 
pareti uniformi sempre luccicarti 
e da un'illuminazione al neon che 
appaga la vista Letexture.favonte 
da ambientazioni monocromatiche e 
asettiche, seno ben definite e pulite, 
anche se a volte è possibile assistere a 
dei fastidiosi prodiero di scchett stura. 

Se La modetlizzaziore dei protagonisti 
e dei nemici risulto essere gradevole, 


alcune animazioni sembrano invece poco 
convrcenti e realistiche. Ma la sezione 
di gioco in cui Propaganda Games 
è riuscita esteticamente a eccellere 
è senza ombra di dubbio quella che 
a svolge a bordo delle famose moto 
rese indimenticabili sin dal primo film: 
in questo contesto, il vostro schermo 
televisivo dr/entera il teatro di incredibili 
ottetti speciali e la sensazione rii velorità 
renderà l'esperienza a tratti spettacolare. 
Menzione particolare merita, infine, 
il buon comparto audio, che compie 
il proprio dovere nprendendo effetti e 
musiche dal film stesso, a differenza 
dell'ottimo adattamento del doppiaggio 
in taliano. purtroppo rovinato da una 
pessima sincronia labiale. 



Mancanza di 
ispirazione 

La software house canadese ha 
implementato nel gioco un comparto 
gameplay che alterna sapientemente 
sezioni di gioco platform (stile Pnnce ot 
Persa] ad altra tpeamente più action. 
Nellarco dell'avventura, quindi, non 
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DIVERTIMENTO IN COMPAGNIA 

Tron Evolution, a diff erenza di «Uri tie-ir, può vantare una modalità 
multipUyi»r f no a quattro giocatori Le opzioni tcUrcrvgfcil tono quatta • non 
«pirrann reno pur originalità, v*tortìe attingono a piene man dagu «hnrter 
piùcancmo. Si tratta delle classiche mcdabta Deathniatcft e Deart*mòtcha 
squodi e, olire a uno su la di cattura lo bandiera e catti# a la base 




Q Alcuni avversari 
saranno eciiipaggiati 
con degli scudi, quindi 
dovrete utilizza re 
strategie d'attacco più 
elaborate e sofistcate 
per avere la Teglie su 
di (ora 


dovrete fare altro che seguire un sentiero 
prestabilito, sfruttando appieno I agilità 
del vostro alter ego. che vi permetterà 
di compiere balzi sovrumani. scalale 
mcredtoili e folli corse sui mur. 
Purtroppo, te fasi platform sono minate 
da due problemi abbastanza grossolani. 
Il pnmo riguarda la precsone chirurgica 
che verrà richiesta per reaizzare una 
determinata evoluzione. Per poter 
superare ostacoli o per aggrapparsi a 
delle sporgenze il vostro personaggio 
dovrà necessanamente posizionarsi su 
un punto specifico richiesto dal gioco. 


Per questo motivo, d è captato spesso 
di dover ripetere la sessione da capo, 
creando talvolta un senso di frustrazione 
Laltra problematcaè rappresentata 
dalla scarsa precisione della telecamera 
che. fin troppo spesso, non sarà in grado 
di indirizzare * giocatore nella drczione 
gusta. Cos' vi capterà di dover saltare 
nuovamente, finché non azzeccherete 
la strada gusta Tutto ciò renderà 
l'esperienza di gioco un po' farraginosa e 
alla lunga stressante e rrcrotona. 
Purtroppo non tu illa neanche la 
parte action Malgrado siano presenti 
numerose rombo e col pi sepeoali 
labfcmati alta configurazione del ostro 
disco da battagliai. llntetligenza artificaie 
dei permei è talmente scarsa che 
difficilmente troverete avvincente una 
delle numerose battaglie del gioco. Ara. 
n alcuni casi il comportamento degli 
avversar è talmente ridicolo che sarete 
profondamente infastiditi Nd corso 
deU'awenlijra sbloccheretequattro 
tipi diversi di mosse, ognuna delle quali 
andrà utilizzata a seconda della tipologia 
dell'awersanoche affronterete. Per 
esempio, potrete sferrare attacchi pù 
poterti, rallentare i rncvmenti del nemico, 
lanciare colpi esplosivi oppure corrodere 
l'avversario facendogli perdere energia 
gradualmente 

Puf non rivelandosi particolarmente 
nnovativo e ispirato, il garreplay di Tron 
presenta due piacevoli sorp-ese: 
per ripnstinare la prezesa 
barra della salute di 
Anon basterà correre 
sopra a dalle stnsce 
lunrcse Frazionale 
sulle pareti delle arene, 
e se utiizzerete a dovere 
le Seguenti piattaforme 



ese: Tron: 








luminescenti durante i combattimenti, 
potrete nempre uno slot di energia 
pei usaredelle mosse speciali. Questi 
due elementi spingeranno ilgiocatorc, 
quindi, a combinare evoluzioni di 
parkour con attacchi tradizionali in 
modo da ottenere risultati stupefacenti 
Inoltre, portando a termine le missioni 
e alla fine di ogni scontro, il vostro 
personaggio guadagnerà dei punti 
espenenza, permettendovi cos" di 
evolverne le sue peculiari abilità, tra cui 
la barra della saluto e il campionario 
delle mosse Malgrado l'inserimento di 
sequenze a bordo di un carro armato 
e di fuggire rocambolescamente a 
bordo delle celeberrime Light Cycle, il 
gioco non riesce mai a coinvolgere ed 
emozionare. Si ha inoltre la costante 
sensazione di trovarsi di fronte a un 
prodotto incompleto, dove lutti gli sforzi 
si sono concentrati sul lato estetico, 
dimenticandosi quasi completamente di 
rendere divertente la meccanica di gioco. 
Troni Evolution è una terribile 
occasione persa e una 
dimostrazione lampante 
di come alcune case di 
sviluppo pensino che 
un gioco possa essere 
realizzato anche senza 
avere alle spalle un vero 
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Nail'd 





La velocità prima di tutto 

Nail’d 

Quando il gameplay è adrenalimco, il divertimento è assicurato 


Ir 



N ail'd rappresenta la nuova 
sfida del team Techland. 
già visto all opera con titoli 
del calibro di Xpand Rally e Cali of 
Juare/: Boond in Blood. L'ambiziosa 
software house polacca ha 
realizzato un racing arcade off-road 
che vi metterà alla guida di moto 
da cross e ATV, meglio conosciuti 
come quad. L’intento dichiarato del 
giovane team di sviluppo consisteva 
da sempre nel creare il gioco di 
corse più adrenalimco e veloce 
mai apparso prima sul mercato e 
possiamo anticiparvi che hanno 
raggiunto l'obiettiva che si erano 
prefissati. 


Cura per i dettagli 

Prima di iniziare la sfida dovrete 
personalizzare l vostro pilota vrtuala, 
scegliendo il suo sesso e il colore della 
tuta. Poi sarà la volta del veicolo, a 
cui potrete apportare delle modifiche 
estetiche alla scocca, al motore, 
agli ammortizzatori e altro ancora. 
Terminata questa breve sessione di 
customizzazione non particolarmente 
ispirata, il giocatore potrà Dar leupare 
alla modalità carriera, denominata 
Torneo. I tracciati inseriti nel titolo sono 
ben 49 dislocati in quattro grandi arce 
geografiche: Arizona. Grecia Ande e 
Yosemite National Park ICaliforriaL 
circuiti su cui darete battaglia possono 
vantare unambientazione vare e 
realistica, tra cui foreste, deserti, 
tratti innevati.. Inoltre molta cura è 
stata riposta a ogni smodo elemento 
di gioco presente su schermo, grazie 
all'utilizzo dell'ottimo motore grafico 
Chrome Engine (lo stesso usato in Cali of 
Juarezl, che ha consentilo a Techland di 


reaiizzaresquard paesaggistici davvero 
suggestivi. A differenza di altri titoli dello 
stesso genere, le piste vanno sfruttate 
sia r orizzontate che in verticale, 
permettendovi cos di scegliere la strada 
molnre per sopravanzare i vostri 
avversari e raggiungere 1 tanto sospirato 
traguardo. Ma attenzione: a seconda 
del percorso scelto, vi potrete imbattere 
in ostacoli piiic meno complicati da 
superare. 
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Nail'd 
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Una corposa modalità multiplayer 

Nail'd può sfoggiare un comparto multiplayer decisamene nte r essane e 
divertente Oltre alla possibilità di 12 utenti ó gcrcggarc orine 
contemporaneamente e di <nsenra< propr nsuitat all interno di ma classifica 
generale, ci sono delle opzioni malto speciali: la Sturi ftiallenge. n cui il 
punleqqoèleqd lodile corrbo estgoitt tramile ilbnomoBoost-salli, 

Detonotor. dove il giocatore a porla sulla schiena ma tomba da lanoa'c ag i 
avversari prima cho scoppi. Questo duo ultime modaldà potranno essere 
varcate dal Playstation Network 


□ & svÌLppaton hanno cedcato in perdo spazo ala personalizzazione del pilota e del veicolo. Con le 
vittore, sbloccherele contenut aggintM. 




Adrenalina a fiumi! 

Il sistema dei comandi risulta essere 
divertente, intuitivo e appagante, visto che 
lo stile di guide di Nail'd è decisamente 
arcade. Con R2 vt tnovcretc ad accelerare, 
con L2 (renerete e con il quadrato 
attiverete il (ondamentale Boost lo 
Turbo) Quest'ultimo è costituito da una 
barra che andrà riempita durante le 
gare attraverso la realizzazione di trick 
altamente spettacolari e ben eseguiti 


O Durante te 
numerose tasi di velo 
«troverete d t-orte 
degtrostacdica 
evitare assdutampnte 
In questo caso, 
misera (piota a non 
schiantarsi addosso a 
queste gigantesche 
paleedrhev 



oppure sfrecciando all intemodei cerchi 
di fuoco sparsi per tracciati. Questa 
abf.ità va struttala frequentemente per 
raggiungere più (acàrrente parti del 
circuito altnment inaccessibili, saltando 
su delle pattaformeo sopra degli 
elementi d gioco. Le sfide proposte da 
Techland, infatti, giocano principalmente 
sulla velocità e sui controlli dei ve coli 
il ana, sfidando apertamente le leggi 
della fisica per garaulire un'esperienza 
completamente adrenalinca e senza 
pause. Il livello di sfida si è dimostrato 
a tratti anche impegnati vo, soprattutto 
a livello normale, visto che gl i undici 
avversari che garegg eranno al vostro 
fianco si rivelano sempre 
aggressivi e pronti a sfruttare 
ogni vostre minimo errore 
La velocità, oltre a 
garantire un senso 
di spettacolarità e di 
appagamento alla 
gara, è fonte di litercn 
problematche. Nonostante 




75 


pnma di ogni curva ci siano delle 
frecce segnaletiche, spesso capiterà di 
schiantarsi addossoa qualche ostacolo, 
quindi dovrete prestare la massima 
attenzione per uscre incolumi. Per 
complicare ulteriormente le cose, sono 
stati inseriti degli elementi di disturbo e 
degli ostacoli in movimento Ppr esempio, 
potrete imbattervi in massi rotolanti, treni 
in corsa, trombe d'aria e altro ancora 
Menzione particolare merita il comparto 
sonoro che può vantare la presenza 
di urei track lisi dituttonspetto, Ira cui 
spiccano senza ombra di dubbo nomi 
di gruppi rock/metdl del calibro degli 
Slipknot e dei Queens of The Stane Age. 
Concludendo, Nail'd si dimostra un 
racing game arcadefrizzante, 
spettacolare e divertente, 
t Se aggiungiamo a questo 
I una grafica discreta e 
| una modalità multiplayer 

F all altezza della situazione, 
avete tra le mani un titolo 
valido e sorprendente 
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Two Worlds II 



Two Worlds II 

Il riscatto di un marchio nostalgico 


D efinire catastrofico il primo Two 
Worlds, arrivato solo su PC e Xbox 
360, è forse eccessivo. Vero è che 
le mire degli sviluppatori, i quali parlavano 
tranquillamente del vero antagonista di 
Oblivion, hanno contribuito ad attossarc 
le qualità mai emerse di un prodotto che 
potenzialmente era in grado d i dare tanto. 
Ma di fronte a evidenti difetti, era possibile 
scorgere comunque dei pregi espresa 
solo a metà. Sarà per questo che con il 
sequel disponibile anche su PayStation 
3, questa volta i polacchi di Reality Pump 
hanno preferito andarci cauli, senza 
proporre altri paragoni con giganti del 
genere come Dragon Age. lavorando 
sodo, quasi in silenzio, fino a presentare 



quella che è a tutti gli effetti una delle 
sorpresedi quest'anno. Two Worlds II 
è un gioco d ruolo vecchio stile che fa 
dell esplorazione e del completamento 
delle mesoni secondarie suoi punii 
di forza, lasciando a un ruoto magari 
non marginale, ma certamente non 
fondamentale, una trama prnopale 
comunque poco coinvolgente, non in 
grado di presentare una sceneggiatura 
tale da coinvolgere il giocatore per chissà 
quanto tempo. 

il gameplay segue naturalmente 
medesima filosofia classica per il genere, 
presentandosi come un GdR d azione 
dàltn tempi, dove 1 compilo del giocatore 
è semplicemente quello di fa' crescere 


il proprio alter ego virtuale (che potrà 
essere modellato a proprio piacimento 
tramite un editor visuale potente e ben 
calibrato) portandolo al completamento 
di missioni crufling e aU'utilizzo di armi, 
magia e abita vane apprese durante 
l'avventura. Il sistema di combattimento è 
di conseguenza rapido e senza particolari 
profondità tattiche, chiedendovi sdo la 
giusta attenzione nel non farsi colpire. 
Proprio dal combat System arrivano 
rifatti le prime vere magagne delgioco: è 
troppo facile. La barra della vita, tanto per 
dirne urna, si ricarica automaticamente 
non appena a si allontanerà abbastanza 
per non subire le offensive avversane. 
Caratteristica usata s anche in altri giochi 
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del genere (vedi il blasonato Dragon Age. 
Ongins], ma in questo caso purtroppo 
capace di inficiar e la sfida proposta dal 
titolo. Inoltre, tra le vane classi disponibili, 
non vi è una vera e proprio dif ferenza/ione 
nell approccio: vista e considerata la 
scarsa reattività media dell avversario, 
si arriverà il più delle volte a menare le 
mani, anche se sete specializzati nelle 
arti della magia o dell’attacco a distanza, 
facendo perdere un po' il senso da gioco di 
ruolo in cui la differenza tra le varie classi 
si dovrebbe percepire maggiormente. 
Questi problemi, naturalmente, finiranno 
permettere a disagio i più esperti de, 
genere, che forse non abbandoneranno 
subito l’avventura, ma di certo non si 



O Il comporto gmfico 
è ottirro Non c esento 
do drlett, malo 
defnomo 

sicuramente mqfcre 
rispetto a quello vstc, 
porescmpo.in 
Dragon Age. 


troveranno poi cos bene ri un mondo 
dove ugni scurirò pi est* ia un livello di 
difficoltà sorprendentemente infenorc 
alla i nedia. fa t idiato r mitre da un 
sistema di controllo infelice, che nsulta 
più volte poco pratico rispetto a un menù 
chiaramente pensate per t'accoppiata 
mouse e tastiera. 

Non ogni aspetto di questo GdR, 
comunque, èros disastrate, e, per 
fortuna. Two Worlds II può vantare 
diverse trecce al proprio arco. ftrna di 
lutto, la libertà concessa al giocatore 
E non partiamo solo della possibilità di 
esplorare il mondo di gioco, ammirando 
scora lantasy spettacolan, come non ne 
vedevamo da tempi di Oblvon, ma anche 
della opportintà che ha il giocatore 
di poter perscr alezare at massmo il 
proprio alter-ego E sebbene al le volte 
come detto, si abbia la sensazione che tra 
le classi non ci sia una vera e propria linea 
di demarcazione che prediliga uno stile di 
comportamento a seconda del tipo 
di personaggio controllato, si 
può comunque "giocare 
a modificare le armi e 
le armature a prepra 
dispostene, a creare 
nuove pozioni e, se siete 
un mago, acdnttura 
incantesimi totalmente nedt. 


dettipo^^^^^^^^ prob. 






plasmati a seconda delle vostre esigenze. 
Insomrna, lo avrete capito, di pregi ce 
ne sono, e anche tanti e importanti, 

La grande quantità di quest principali 
e secondane ò già un ottimo punto di 
partenza, supportata pni dalla modifica 
del proprio personaggio, che potrà 
davvero e fralmente essere costruito 
come meglio v pare. Questo garantisce 
tante ore di divertmento, e ce ne vorranno 
almeno una ventina per completare la 
stona pnncipale. Lo spettro del primo 
deludente episodio, dunque, viene 
def initivamente esorcizzato, grazie a un 
prodotto ben confezionato, non perfetto 
ma comunque in grado di rappresentare 
un valido esponente per itgenere 
Un comparto tecnico raffinatoda uno 
stile architettonico ben costruito, anche 
se non originate, completa il quadro 
di un videogioco che consigliamo 
comunque agli appassionati del 
genere. Se cercate una vera sfida, 
probabilmente è il caso che 
vi rivolgiate altrove, ma 
per impiegare senza 
girarci i pollici il tempo 
che ci divide dall’uscita 
di Dragon Age II. il 
secondo capitolo di 
Two Worlds saprà fare 
deqnamente il suo dovere. 
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Prince Of Persia Trilogy 

Le sabbie del tempo riscrivono la storia in HD 


tìfHJ 

.0 imi 


Hxmatn: *i3 
Uoc»ta?Cll 
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I giochi della passata generatone 
di console dedicati al Principe di 
Persia formano un trio di platform 
innovati'^ e giustamente lodati in piu 
occasioni. Tuttavia, pur nella loro 
eccellenza, non sono privi di difetti, né di 
veri e propri passi falsi. Non a caso, tanto 
il Principe quante la saga in sé, hanno 
subito una pesante modifica nel primo 
capitolo destinato alle console HD. 

Il primo gioco, Le Sabbia Del Tempo, era 
una brillante, luminosa e splendida 
avventura. Il suo diretto seguito, Spritc 
Guerriero, per certi versi ne è l’esatto 
contrario: deprimente, oscuro, malvagio. 


I Due Troni, dal canto suo ha cercatodi 
conciliare entrambe le anme dei 
predecessori. Si tratta insomma di una 
saga che ha accolto diverse inclinazioni, 
producendo risultati sensihilmente 
differenti. Ma corri rciamo T dove tutto 
ebbe inizio: conrolli semplici, ma con 
immense possibilità, era questo il 
martra de Le Sabbie Del Tempo. 
Correre, saltare, arrampicarsi e 
uccidere erano e sono azioni che 
richiedono la pressione di un solo 
pulsante. Il sistema ci controllo infatti, si 
affida a tutta una sene di espedienti 
sensibili elcontesto, mentre voi dovete 
semplicemente agire con il giusto 
equilibrio tra tempismo e vogla di 
sperimentare. Nel giro d pochi rrvnub, 
sarà una bazzecola tirarsi in aria, 
correre su qualche muro e uccidere al 
volo qualche povera guardia. Il risultato 
sarà un susseguirsi di coreografie 


Tiè 

piaciuto? 

frova questi 



Tomb Ridei: 
Undorw orld 

:i pattami :atco ce 
v«d»oPOPadat 3 b 
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Uncharted a II 
covo dei ladri 

La «ocrazMM o Drako 
farro jn grosse oebro 
eorZrVinope 

VOTO: IO 


spet laudar i da veda e e divertentissime 
da combinare 

Grande esibizionista 

Lintem pacchetto vi spinge a stimolare 
tanto il cervello quanto le dita. Ogni area è 
una vasta palestra in cui risolvere puzzle, 
ma anche un pertorsodi guerra da 
attraversare per guadagnarsi la 
sopravvivenza. Il Pi inope si rivela un 
essere di un atletismo impressionante... 
ma non è solo una massa di muscoli 
priva di cervello. Si tratta, in sostanza, di 
pensare velocemente e di agire 
prontamente, mentre combattimenti 
acrobatici mettono in luce tutta la 
flessibilità del sistema di lotta creato per 
l'occasione In battaglia si salta con 
eleganza. □ si arrampica alle spalle dei 
norma e, sempre con lo stesso pulsante, 
si piomba sudi loro senza lasciargli 
scampo. Un semplice esempio, ma 
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chiarificatore delle possibilità e della 
semplicità del sistema di controllo. 

Il risultato finale è che il ritorno del 
Principe assomiglia tantoa una beila 
favola iri Technicolor che esce dallo 
schermo con fascino c personalità, 
spinta da una splendida narratone che 
procede soprattutto grazie a intelligenti 
dialoghi in-game, che non spezzano 
l'azione e si integrano alla grande cor il 
gameplay. Questo, quantomeno, è valido 
per il primo capitolo della trilogia. S" p» 
perché dove ci si aspetterebbe un 
seguito copia-carbone potenziata 
del primo, resterà deluso, visto che 
Ubisoft con Spirito Guerriero cambia 
molte carte in tavola. I caratteri 
dominanti diventano infatti il buio 
angosciante, il gore eccessivo, un 
pizzico di volgarità e una colonna 
sonora dominata dal metal. 

Lawentura si trasforma in un viaggio 
più esplicito e tetro verso l'Isola del 
Tempo, luogo dove ilPnncipe potrà 
risolvere i problemi legati all'uso delle 
Sabbie del Tempo, che gii hanno causato 


O Le abiliti del 
Principe gl donano la 
capacù di cavarsela 
and* nelle sitcazon 
più d sperate. 



uno sdoppiamento di personalità. 

Sporco, freddo, sanguinoso e poco 
invitante, in molti hamo pensato che 
questo scqud avrebbe ucciso 
rompi piamente la saga apppna nsorta 
Le cose però sono leggermente d verse. 
È varo: i primi momenti non sono 
incoraggianti Si parte infatti con una 
battaglia contro un boss che finge da 
scialbo tutor idi e che r manda fin troppo il 
momento r cui si cominciaa saltare di 
piattaforma in piattaforma. Inoltre, la 
prima ora òcarattenzzata da cos tanti 
combattimenti con più nemici 
contemporaneamente, cheapp rezzerete 
la generosa presenza di checkpoint, viste 
le tante morti in cu incapperete. Ma 
guardando al di là dei troppo sangue e 
deirirnptj-dunabàe misogina di cui soffre 
lo Spinto Guerriero, cd senno di poi c 
possibile scorgerne la logica evoluzione 
della serie. Lenfasi sui combattimenti è 
doppia rispetto al capitolo originale, ma il 
sistema di combattimento risulta cos' 
potenzato. che ogni nuova battaglia è la 
benvenuta. Le uccisioni amberlali, le 
esecuzioni coreografi che, i movimenti 
per disarmare i nemico e i land di spade, 
ndtre, si fondono alta perfezione 
con le fasi plalform le quati 
risultano nusate ed emozionanti 
cos come già lo erano ne Le 
Sabbie Del Tempo I 
gameplay, insomma, 
funziona ancora alla 
grande r Spinto 
Guerriero, rcrcstante lo 
stile adottato rsulti meno 
ricercato rispetto at suo 
precuel 



Una terza volta 
fortunata? 

Conscia del disappunto dei fan nei 
corif ronfi di Spirito Gucrncro, Ubsdt ha 
fatto mancia indietro coni Due Troni Seil 
gameplay infatti, resta praticamente 
identico, i toni vengono attenuati: meno 
oscur ità e più luce. La narrazione torna ad 
essere colonna portante del! espenenza e 
la per sui ia li la del Principe si i nostra 
nuovamente in tutto ilsuovigoro. Non si 
tr alla d un domo ai colori sgargianti e alla 
ricchezza di luminosità del primo capitolo, 
ma loschianmento è evidente. Tanto le 
fasi platfomn che quelle di combattimento 
sono ulteriormente ampliate: le acrobazie 
del Principe ora sono anche utili per 
uccisioni silenziose, cosa che aggiunge un 
pizzico di strategia a ogni scontro. Inoltre, 
ce tutto un nuovo campionario di mosse 
che sfruttano una sorta dì rampino che 
può utilizzare l'alter ego oscuro del 
Principe, in un perfetto equilibrio tra nuovo 
e rassicurante vecchio. Giocata al giorno 
d'oggi, la trilogia trionfa nuovamente. 
Questa compilation riconcilia la serie con 
sé stessa e questa con il gioco moderno. 
Inoltre, godendosela con uno standard 
video di 720p e nsutta tanto più chiaro cho, 
pur trattandosi di un damante imperfetto, 
si tratta pur sempre di un diamante. 

Come molti di voi avranno 
notato, il primo capitolo 
della sene è disponibile 
sul PSN e presto sarà 
seguito anche dai due 
sequel. La versione 
cofanetto arriverà invece 
nei negozi all'inizio del 
2011 
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Battlefield: Bad Company E - Vietnam 



O Vetnam sono 
veramente realistici e 
molto suggestivi, 
soprattutto la mappa 
ambientata 
interamente 
all'intemo della 
giungla wetnamita 


J. 


Nella giungla in compagnia 

Battlefield: Bad 

Company 2 - Vietnam 

La Guerra del Vietnam non è mai stata così ‘sporca” 


D a pochi giorni DICE, software 
house svedese, fia fallo uscire su 
Playstation Store l'attesissimo 
Battlefield; Bad Company 2 - Vietnam, 
nuovo pacchetto dì espansione che 
andrà a migliorare ulteriormente il già 
ottimo comparto multiplayer ammirato 
nel titolo originale. Il giocatore verrà in 
questo taso catapultalo aU'internc di 
quattro nuove mappe, in un teatro di 
battaglia molto evocativo, quello della 
guerra in Vietnam che tanto ha ispirato 
finora il cinema quanto il mondo dei 
videogiochi. Ma, a prescindere dalla 
nuova ambientazione, che vi vedrà 
combattere tra giungle ritritate e tropicali 
affanni, numerose seno state le novità, 
anche tecniche, introdotte per l'occasione 
in questo contenuto scaricarle, in modo 
da renderlo appetibile ai fan della sene e 
a chi voglia ultenormente massacrarsi 
Online con un FPS che ha sempre saputo 
il fatto suo. 

Frostbite 2.0 
in grande spolvera 

Graficamente parlando, nonostante 
in questo add on sia stato utilizzato 
il medesimo motore grafico già usto 
all’opera in Battlefield; Bad Company 2, 
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ossia * Prostate ZO. gli sviluppatevi sono 
riusr iti nella rtffiiie rnpresa di migliorare 
sensibilmente la qualità grafica generale 
del titolo, spremendo l engneal massimo 
delle sue possibiità. 

Le quattro nuove mappe presentì in 
Vietnam, h effetti, avranno cr'estensione 
ccs vasta da sfruttare Imo all ultimo 
le potenzialità grafiche del titolo. Ccs. 
neltcntatr/od ncrcareurcspencnza 
quanto mai immersiva. il. giocatoreverrà 
catapultato nelle tipiche location che vi 
aspettereste da un gioco del genere 
luoghi che ricreano fedelmente Triterò 
ecosistema e ;l panorama bellico del 
martoriato Stalo del sud-est asiatico, cos' 
come ve lo ricordate probaptmente dai 
f irn che da sempre denunciano l'orrore di 
uno dei piu sanguinosi conflitti del secolo 
scorso 

Le abitazioni di legno e canne, la 
fitta vegetazione della giungla e le 
immancaò li risaie saranno ovviamente 
presenti, ma saranno solamente alcuni 
degli scenar che potrete amm rare nd 
corso dell avventura, quando non sarete 
troppo impegnati a fare a pezzi i vostri 
nemici, sia chiaro. 

Oltre a occuparsi di un'ottma 
ncostruzione degli ambienti d gioco, 




va segnalata, da parte dei ragazzi 
di DICE, una rrvisitazione completa 
delle uniformi dei vari soldati, insieme 
a un notevole miglioramento dei 
nspettivi modelli poligonali E il tatto di 
car aderizzare meglio i personaggi è 
spesso fondamentale, in un'esperienza 
di FPS in multiplayer onlme, come ben 
sa chi apprezza il genere e vuole saper 
nconoscere velo-emerite e senza errori 
i nemici dagli amici. I Vietcong, dunque, 
saranno nconoscibil grazie a un vistoso 
quanto tipico cappello dì paglia giallo, 
mentre i Marines indosseranno t-shirt, 
bardane e divise del più classico verde 
militare. 


Si cambia musica... 
in tutti i sensi! 

Lottino comparto tecnico è affiancato da 
un altrettanto valido comparto sonoro, 
costituito da una tracklist di oltre 60 tracce 
audio e8carali radia in-game m grado 
di rendere più pacevofe l'esperienza 
di gioco. Ma il vero bore all'occhiello 
deU'intera produzione è rappresentato 
senza ombra di dubbio dal gameplay 
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BattlefielcL Bad Company E - Vietnam 





EJ In Bad Uomfiany2 
- Vietnam le mappe 
scrostate progettate 
in partieotar modo per 
i giocaton esperti in 
meccaniche di 
cecchinaggo. 


completamente rinnovato rispetto a Bad 
Company 2 e adattato al nuovo contesto 
storico in questione. 

Tutto pioggia sulla modalità di gncoa 
squadre che si affronteranno per dare 
vita a battaglie emozionanti aU'intemo 
delle quattro mappe inedite Ovviamente 
giocherà un ruoto fondamentale la 
giungla vietnamita: in tate mtncatc, 
lussureggiante e verdeggiante contesto, 
gli amanti delle fasi stealth e delle 
meccaniche di cecchinaggio troveranno 
senza dubbio pane per i loro denti. Grazie 
ai numerosi nascondigt resi posstal 
dall'ambientazione. infatti, potrete 
elaborare sofisticate tecniche i attacco 


che 'vanno ai di là del mero fronteggarsi e 
spararsi senza quartiere. 

Prima di oziare la sfida, ovviamente. 

1 giocatore dovrà selezionare uno dei 
due eserciti d spentoli nell espansore, 
e scegliere se schierarsi dalla parie 
dei Mannesodei Vietcong. Una volta 
compiuta la scelta fondamentale 
e immersi nella giungla del 
sud-est asatico ogni 
singolo componente della 
squadra dovrà cooperare 
con gli altri membri amie 
per porta r e a termine 
alcun compiti pnncipali tra 
cui sabotare i nfommrventi dei 


vostri nemici, far esplodere veicoli oppure 
conquistare aree importanti dal punto 
divista strategico Per farlo, gli utenti 
disporranno di sei veicoli nuovi di zecca e 
di un immancabile set di armi composto 
da ben Ibboccheda fuoco tipiche 
dell'epoca. È nmasta invanata, incigni 
caso, e con nostra somma soddisfazione, 
la formula vincente della serie, vale a dire 
la straordinaria distruttibilità degli scenari 
e il realismo nelle fasi di combattimento: 
qualsiasi elemento presente su schermo 
potrà essere abbattuto e ncendialo. 

Dalle premesse. Bad Company 2 - 
Vietnam non sembra un semplice 
contenuto scaricale, bens 
un'avventura par allela al titolo originale. 
Con questa espansione, DICEnon ha 
voluto snaturare la filosofia 
delta saga, ma attraverso 
pccole ma fondamentali 
modifiche è riuscita a 
rendere il multiplayer 
ontine più vario e 
divertente, il che, quando 
accade, è sempre una 
bella sorpresa. 
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NBAJam 



Il ritorno di un classico 

NBAJam 

Il basket come non l’avete mai visto 



I mmaqmate che il basket non abbia 
regole, e che si possa giocare sul 
campo come meglio piace 
Immaginate che passi, gomitate e 
spintoni non siano un problema, e che 
schiacciate fiammeggianti sano 
all'grdine del giorno. Questo è NBA Jan i, 
quello che molti si ricorderanno già 
dall'era dei 16-bit, che Eleclronic Arts ha 
ben pensato di riportare in auge sulle 
console dell'attuale generatone Non è 
un gioco normale, non è una 
simulazione classica e non vuole 
esserlo. Ma in cosa consiste, nello 
specifico, la diversità di NBAJam? 



D Schiacciate 
impossibili e irta di 
vittorasooo 
oUcrdinc del giorno, 
in NBAJam! 



Innanzitutto, come già accennato, nette 
meccaniche di gioco: le partite saranno 
giocate da soli quattro giocatori, due per 
squadra, che dorranno segnare il 
magger numero di punti avvalendosi 
arche di spintoni, gomitate e quant altro, 
con tir i da due. tr e punti, o spettacolar 
schiacciate a palla infuocata. Le regole 
del basket.a partequefle basilan. sono 
state totalmente ignorate in funzione di 
una visione esagerata e spettacolare 
detto sport, m cui qualsiasi mezzo è 
lecito per amvare alla vittoria. 

He’s on Fire! 

E unìmpcsta/ione cos volutamente 
insolita non puòche essere pienamente 
supportata da un impatto visvo 
altrettanto bizzarro e su generis: le 
figure dei evocatori appaiono 
carcaturali, con la testa 
che sembra incollata al 
corpo e con movimenfc 
innaturali e ridicoli, che 
strapperanno più di un 
sorriso. NBAJam. pur 
non offrendo chissà quali 
scorci partcolarecciati 


o quind 


7s 


o particolarmente curati, fa della 
semplicità d suo punto di forza, unita a 
un concept decisamente iperbolico. 
Purtroppo, pera una meccanica del 
genere, soprattutto se vissuta in singolo, 
può facilmente stancare. Le modalità ci 
sono. s'. ina consigliamo vivamente, più 
che rivolgersi al multiplayer, di riunire tre 
amici con cui giocare sul divano di r asa 
propria, cos' da avere quello stimolo e 
quel senso di competizione che spesso 
manca nel gioco Online. 

Insomma, l'esagerazione di un tempo 
ce tutta, e viene magistralmente 
nportata in auge dal gioco attuate, da 
fare ce ne sta tanto e il senso di sfida 
non manca mai. t ovvio che un titolo 
del genere, come ben sanno i suoi 
culton, va fruito e goduto in multiplayer, 
quindi èowia la scarsa longevtà 
del gioco in singolo, mavì 
si potrà rimediare con 
la presenza di amici 
disposti a scendere 
in campo per i più 
ncrcdibiti slam dunk 
che si siano mai visti nella 
storia del basket. 
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Diaboliche uniformi 


Mafia II: Joe’s Adventures 

Il carisma di Joe 


F orco pcrcpitlare sempre più soldi 
al portafogli dei videogicxtatofi. 
(orse per aggiungere 
effettivamente idee che non hanno 
trovato spazio nel titolo onginale, le 
software house ricorrono sempre piu 
spesso ai contenuti scaricabili, 
soprattutto per i titoli di punta. E Malia il, 
ovviamente, non poteva essere 
un'eccezione. Oggi vogliamo parlarvi di 
Joe's Adventures. il secondo episodio 
scaricatale dd gioco, che ne nprende 
sommariamente le strutti ire rprrando d 
ampliarle come meglio pub. 

Ci troveremo a impersonare cos - Joe 
Barbaro, il migliore amico di Vito Scaletta 
già conosciuto corre comprimario nel 
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gioco onginale, per charro alcuno 
vicende e ai ( alimenti nel [mudo in mi < 
protagonista ò Mafo I si trova rinchiuso 
in prigione 

Un protagonista 
vincente 

Sicura lode va al personaggio principale, 
caratterizzato benissimo e dal furie 
carisma scenico, che va a risollevare le 
sorti di alcune missioni non proprio di 
alt ssimol vello. Perché, vi starete 
chiedendo? È presto detto La formula di 
Joe'sAdventures decide vokntanarrente 
d allontanarsi io almeno, a provai dalla 
linearità tanto criticala nelgioco originate, 
or esentando invece una struttura a 
mtssun Iche potremmo accostare a un 
qualsiasi G IÀ. per intenderci!, sia 
principali che secondane, alta a variegare 
L'espenenza di gioco. Purtroppo, però, e 
facile e immediato constatare come 
tal obiettivi non lascino, 
effettvamente, opportunità 
d scelta algiocatore. ma 
finiscano per essere 
comunque lineari e dallo 
spessore narratrvo 
righile. Forse consci della 
relati va pochezza di un 


impianto simile, i programmatori hanno 
pensalo bene di inserire un sistema di 
variabili (tempo, abilita alla guida c altn 
fatton) capaci di determinare un profilo 
individuale da poter confrontare con altri 
giocatore sulla rete. Un’idea di certo 
interessante, che nesce in qualche modo 
a inspessire l esperienza di gioco. 
Parlando invece del lato tecnico, è la 
slessa naturo del prodotto a suggerirci 
l’assenza di innovazioni di spessore: 
trattandosi di un DLC, il motore grafico 
utilizzato è praticamento quello visto in 
Maf a II, e lo stesso accade per il 
comparto sonoro, pò che sufficiente, e 
per l'ntelligerizd artificiale, spesso 
deludente. 

Joe’s Adventures, ri coni lusiune, è un 
DLC onesto, dal buon rapporto qualità/ 
prezza Offre una manciata di ore di gioco, 
qualche missione da completare, e 

soprattutto una caratteri 22 azone 
del personaggio coinvolgente 
1 e di alto livello. Purtroppo, 
L però, come per il gioco 
I originale, troviamo una 
I linearità di fondo die non 
V gli permette di asprare a 
un voto pù alto di quello 
assegnatogli m questa sede. 
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DeadNation 






Lo shooter zombicida convince e diverte 


Q uando alla fine arriverà davvero 
lo Z Day, non tutti si faranno 
prendere dal panico. In tutti 
anni di videcoiochiabbiamc dovuto 
fronteggiare la minaccia dei non-mnrti 
cos tante volte che net caso l'invastone di 
cadaveri camminanti si verificasse 
davvero noi non avremo problemi a 
fronteggiarli. 

Effelt wamente il punto di sa tur a/ione 
dei giochi basati su zombie potrebbe 
essere più vicino che ma ormai 
la formale "aggiungi gli Zombe e 
vendi di più" sembra venir sfruttata 
anche da saghe davvero impensabili. 
Malgrado tutta guesta sopraespcsizione 
‘ zombica dobbiamo arri mettere che 
questo shooter e abbastanza brillante 
da suscitare ancora interesse. Non ci 
sono molte sorprese nella stona: un 
virus ha 'zombificato' la maggiorparte 
degli esseri umani, e due sopravvissuti 


combattono per nstabitre la libertà 
nella città infestata. Giocando con 
uno dei due, inizierete con un fucile 
piuttosto standard, eccezion fatta 
peri piroettili nf riti. Col proseguire 
del gioco, accumulerete denaro con 
cu comprare potenziamenti per le 
armi, e nuovi gccattdini come bombe 
incendiarie e SMG S‘. siamo l'ultima 
nsorsa dell'umaniià. e dobbiamo ancora 
faticare 1 

Cannibal Corpse 

Il sistema di combattimento riarda 
Ater Breed: Impact; un mi< d corse, 
fugheearrm abbastanza poterti da 
respingerà gli intenti delle creature che 
vi attaccheranno. Troveremo anche 
situazeni n cui saremo spinti a ritmi 
snervanti. Ci sarà da imbàtterà n 
autobus peri d giocatori da 
basketzompe, e incubi 
pullulanti di clown 
zombieC eanche un 
btl sistema patriottico 
di classifiche, che 
mostra come ogni paese 
sia gestito da non morte 


D Gli effetti collaterali dell'apocalisse: i corpi in 
strada. Chi è che pulisce? 


(Suggerimento- mai andare in Norvegia.I 
Nonostante presenti occasonalmente 
meccaniche ripetitive, Dead Nationsi 
allontana dai siri liti, mal riusciti prodotti 
su PSN, come Zombie Apocalypse, Le 
strade oscuree illuminate sola dal le torce 
danno un senso di minaccia imminente, 
e si ha sempre la sensazione che i 
nemei possano companreda ogni dove, 

Il panicoche segue al buttarsi 
in una media di cadaveri 
è meravigliosamente 
discordante, e sarà già 
troppo tardi quando 
avrete smaltito il loro 
fetore. Uccidere chi è già 
morto può non essere cos‘ 
facile, dopotutto. 
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Il regno dell’aldilà 

Dead Natìon 
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The Sly CoUection 



Smooth criminal 

The Sly Collection 


Perché non ne abbiamo mai abbastanza di stealth in formato procione! 


C hi mai avrebbe pensato che una 
serie basata su un procione 
sarebbe stata cos simile a 
Ocean s tleven? Oh, certo, in questo caso 
non c'è George Clooney a gr aziar e lo 
schermo della sua presenza, e neanche 
quel piccolo e agile cinese che Ihchvh 
parto della squadra capace di rapinare i 
casmbdi Las Vegas. Ma comunque 
potrete avere tra le vostre man tre 
splendidi platform per PS2cheora 
(grazie al benefeio del reboot in HD su 
PS3) sono belli come la linea impeccabile 
della mastella di Brad Piti., o quasi. 



Uno Snake formato 
procione 

Se non avete giocato alla serie d Sly 
negli anni in cui ha fatto parlare di sé su 
PS2, sappate che si tratta praticamente 
di un mix tr a Jak And Daxter e Metal 


OSty è il suo nome, e 
di fatte è un astuto 
procione. Svegtc e 
metticene, non si (a 
mancare proprio 
nulla 1 



Gear Solid Un ottimo stile platform 
si lega piacevi mente a semplici 
meccaniche stealth in Sly Raccuon 
e ne suoi sequel, questa volta con la 
bellezza innegabile detraila definivo t. 
La trilogia supporta ora i Irofei e il Movo 
lira poco ci arriveremo!, d lutto per un 
prez» assolutamente onesto. Ma che 
sia o mene economica, questa raccolta 
riesce a tutt gli effetti a gareggiare alla 
pari con gl attuali rivali di genere su 
PS3. graziea una grafica incel-shading 
assolutamente impressionante e al 
diver limonio incredibile che si prova 
giocandoci. La base c sempre la stessa: 
nei panni del mammifero ladruncolo 
del titolo, v troverete nel bel mezzo di 
ambiziose rapre Dovrete appropriarvi 
di preziosi antefatti attraverso sezioni 
platfcmn in stile Prince Of Persia, 
mentre una polziotta volpe le non nel 
senso di astuta: è propno una volpe, con 
coda e lutto! cerca di fermarvi a tutti 
i costi Oopodché, verrete trasportati 
in una serie di mondi "snodo' da dove 
potrete entrare furtivamente net 

quarter generale di un criminale, _ 

raccogliendo chiavi e 
sabotando sistemi di 
sicurezza, mentre 
eliminate f urtivamente i 
vostri avversari. 

Ed è questa la qualità 
migliore della sene 
la sua vanetà Sarete 


sinceramente sorpresi dalla fantasia 
e dalle idee diverse che vi trovpretp 
davanti. Dal fornire fuoco di copertura a 
un ippopotamo pauroso di nome Murray 
nel pr ir tu gioco, alti aver su la Decessila 
di seguirò por lo strado di Parigi una 
lucer Irta ur nanle dell hi te nel seuxido. 
fino al pilotare un biplano in Sly 3, ogni 
titolo ha una freschezza e un senso di 
rinnovamento gemali. La serie è stata 
sviluppata da Suctier Punch (il team 
dietro InFamous). quindi le sequenze 
platform sono ovviamente ben fatte. I 
controlli sono pei fette l'azione è variata, 
e tutto, dal procedere in punta di pedi 
su corde sospese all'aggrapparsi con 
l'arma a uncino per compiere delle 
acrobazie, funziona alla perfezione 
Qualche problema, se vogliamo, c'è 
pure, nel senso che le missioni si 
ripetono s‘ raramente, ma alla lunga la 
struttura a hub, che diventano sempre 
più tosti da attraversare, pubdive ritare 
fastidiosa. Equanto all'inclusione di 
mini-giochi in cui si utilizza il Move, 
ammettiamo senza remore che sembra 
proprio una decisione dell'ullimo 
secondo, giusto per 
soddisfare chi di dovere. 
Ma, a parte questi piccoli 
difetti, non o sono scuse 
per non accaparrarsi 
queste gemme prezioso e 
godersele appieno in tutto 
lo splendore ddl'HD. 
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DJ Hero 2 



* spreratp 3 r»«mn. genererete <v»o un ppmin 
planrmnlp rumore l e ragazze ne saranm 
(tìvvpno inrprp^o'vi!“ IDawern. Provatm I. 


Il modello è amile a quello 
deltultima volta, ma il pacchetto 
completo fa un grande passo na/anti 


* Le nuovo modalità d sfdarichiedorogrand 
aPlità coi piatti. E pose prive di senso. 


* è propro come suonare Bad Romancesu 
Bath High Street Solo senza lanciare scarpe... 


Brani in corsa 


DJ Hero 2 


E il momento di tirare fuori il David Guetta che ce in voi 


Q uando il primo DJ Hero ha 

fatto la sua comparsa nei party 
casalinghi, ha ottenuto più o meno 
ovunque la stessa reazione che abbiamo 
avuto noi. All'inizio ci si diverta parecchio, 
poi quando arrivano le Pringles e la 
pizza ci si inizia a distrarre, per poi finire 
a diver tirsi curi i "ragazzi più grandi": nel 
coso specifico SingStarc Rock Band. Ed 
ecco ora D J Hero ?. giunto qui a eclissare 
il fallimento del suo fratello più piccolo 
con nuovi pezzi, magami/e microfoni 
Proprio come nel primo titolo, due tracce 
sono suonate contemporaneamente e 
sta a voi mixarle insieme premendo 
pulsanti e spostando leve m base si 
comandi su schermo. Pensate a Guitar 
Hero con un piatto, l'aggiunta abilità di 
usare lo scratch sulle canzoni e 
l'inserimento di campionamenti n 
momenti predeterminati. Unavdta 
apprese le basi, potrete destreggiarvi nel 
Quick Play o gettarvi sulla modalità 
carriera, che questa volta risponde 
all'altisonante titolo di Empre. Qui, 
guadagnerete stelle, darete battaglio agli 
altri DJ e sbtccchorcte nuovi mix o nuovi 
accesson. La "storia" é inesistente, ma 
visto che la modalità èqui solo per 
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indn/zarvi al traverso le drzerse lrar.ee 
mentre queste diventano 
progressivamente sempre più difficili, 
non ci importa molto. 

La scelta dei brani è decisamente uscita 
dal contesto ixban muovendosi verso la 
dance music, includendo pezzi come 
DAN.CE d Justice. Omeri dei Prodgyo 
I he Box degli OrtxtàL Non è un enorme 
cambiamento, con Kariye. Young Jeezy e 
2Pac ancora al loro posto, ma dà al gocc 
una sensazione di maggior ritmo. 

Mix e scratch 

DJ Hero 2 offre nuove abilità da 
apprendere nella modalità single player, 
teme pressioni prolungate di alcuni 
pulsanti durante i campo-omenti o 
sezioni freestyte nelle quali due tracce 
verranno eseguite in contemporanea e 
va ootrete mi/arleavestro 
piacimento. Comportatevi 
bene e sseccherete dei 
megamix. con canzoni di 
David Guetta e 
Deadrr?cu5chesi 
inseguiranno tra loro 
svanendo lentamente 
luna nell'altra. Sono i 


migliori rr « del giòco e ascoltar li vi farà 
sentire come se foste stati trasportati in 
un superclub lalmeno finché non vi 
accorgerete che l'orsacchiotto che avete 
al fianco di sicuro non è in grado di 
sostituire una bionda provocante e 
smaliziata). Lumco appunto che ci 
sentiamo di lare è che non a sotio 
abbastanza megamix e ci chiediamo 
anche perché tut te te tracce non 
funzionino seguendo questa divertente 
meccanica Tra le nuove modalità, ne 
troverete una nella quale poter sfidare un 
ameoontne o offline, e un party mode 
dovevi troverete ad entrare ed uscire di 
scena in continuazione. Il tutto totalmente 
suppartdluriaU'utilizzodel microfono, 
cas che vostra sorella potrà cantare 
stile nctedi LadyGaga (chefortunali Le 
prime statistiche suggeriscono che il 
titolo stia venden co davvero da 
schifo, il che è un peccato, in 
questo caso, perché DJ 
Hero ha davvero il giusto 
party mix. E lo diciamo a 
malincuore, visto che 
sembra sia stalo 
nuovamente relegato in 
cantina. 
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Arretrati 


ORDINA GLI 
ARRETRATI 
COMODAMENTE 
l A CASA TUA SUj 

wtMALptayrnediacofnpany.it 


Par ricevere gii arretrali 
compiiate il coupon sottostante 
epoca etnee rumerò a copia 
nrfiieeta Imeatata tnciema 
alla fotocopia del variamento 
effettuato sui 
Conto Corrente Postala 
n 993h3O0S i«tatej 
SERVIZIO ARRETRATI 
PLAT MEDIA COMPANV 
al seguente indir tuo 
//Play Media Company Sri 
Vieta fc F orlare re?] 
20134 Milano 
o al numero di fax 
02.45.47.28.41 
Il II costo di ogni 
arretrato è pari al doppio 
del prezzo di copertina 
Per ulteriori informazioni 
richiedere gli arretrati 
con carta di 
credito potete telefonare 
al numero 04/33221250 
o mandare un e-matt a 
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JACK // CATHERINE II 

THE LAST GUARDIAN // 

YAKUZA T0 THE END II 
ICO HD II TEST DRIVE 
UNLIMITE0 '/ALICE 
MADNESSRETURN 
//BUILETSTORM// I 

ASURA'S WRATH II 
M0RTALK0MBAT ! 
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ANTEPRIME 

IMPERDIBILI 
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DA OTTOBRE 
IN EDICOLA! 


SERVIZIO CLIENTI 

fotm«p informanoni suBp oppi* 
collezionabili c< Play Media Company 
e su tutti gli adii prodotti ed tonali 

M Numero Vwde 


L’ULTIMO EROI: DI HOLLYWOOD 


1. TERMINATOR 

2. CONAN IL BARBARO 

3. CONAN IL DISTRUTTORE 

4. TRUELIES 

5. COMMANDO 

6. UNA PROMESSA 

È UNA PROMESSA 

7. IL GIGANTE DELLA STRADA 


QUARTO NUMERO 


DIETRO A UN NOIOSO 
IMPIEGATO SI NASCONDE 
UN'IMPLACABILE SPIA IL SUO 
SEGRETO VERRÀ SVELATO IN 
QUESTO FILM BOMBA DIRETTC 
DA JAMES CAMERON 


Non perdere nemmeno un titolo di Arnold Schwarzenegger in DVD, 
la collezione che raccoglie i firn di maggior successo di uno dei più famosi attori americani 


IN TUTTE LE EDICOLE 
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Split Second Velocity 



Rottami brucianti 



O Dimenticale 
In trama c 
godetevi il 
massacro Inori 
che abbate 
scollai. 


Split Second Velocity 

Il basket cerne non l’avete mai visto 


A l suo arrivo su PS3 lo scorso 
maggio, Split Second è stato 
un'iniezione di adrenalina 
direttamente nel cuore dei giochi di corse 
automobilistiche! UN titolo in cut le auto 
erano ridotte al ruolo di comprimari e in 
cui il centro del palcoscenico era 
occupato dalle imprcssionant scene di 
distruzione ambientate (esplosioni di 
petroliere, crolli di edifici, jumbo jet fuori 
conimi lo) che si svolgevano attorno alle 
corse. 

Le nozioni di distruzione spettacolare' 
e schermo minuscolo' non sono 
esattamente fra i connubi più ideali 




al mondo, quindi comprimere il gioco 
per la PSPha sollevato non pochi 
problemi. La prima cosa che si nota, 
tuttala, è la bellezza delle piste: una 
schiera di paesaggi cittadini costellati 
di luci, di terminal di aeroporto e di 
banchine portuali, tutti evidentemente 
sprovvisti della benché minima misura 
di sicurezza wsta la propensione a 
disintegrarsi in qualsiasi momento 
|il background narrative vi vede 
partecipare a un realrty televisivo a base 
di gare ed esplosioni. . . ma non sene fare 
tinta che la trama vi interessi). 

Esplosioni ovunque 

I Powerplay sono il modo per innescare 
la devastazione. Esibizioni di guida 
spericolata che comprendono derapate 
in curva e abbattimento degl 
avversari nempiono una 
barra che n determinati 
punti della psta potrà 
essere spesa' per I 

scatenare devastanti I 

eventi ambientali capaci 
di distruggere i vostri 
avversari e consentendovi 
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di sfruttare questa finestra di tempo per 
dare gas e guadagnare qualche prezioso 
secondo (questo almeno in teoria, 
distraetevi anche solo per un attimo 
dalla strada e potreste ritrovarvi coinvolti 
nella stessa rovina che avete causato]. 

La riduzione delle dimensioni disperde 
inevitabilmente parte dell'effetto 
pirotecnico di Split Second in 
widescreen, ma per fortuna le gare in 
sé sono divertenti, accanite e ricche di 
tensione. E pur non potendo contare su 
un'ampia scelta di auto per ravvivare 
l esperienza, la varietà dei livelli 
compensa abbondantemente. Ci sono 
anche modalità particolari come Air 
Strike dove dovrete schivare missili aria 
terra, mentre Sutvival vi vedrà inseguire 
camion che rilasciano barili esplosivi 
dalretro. Inscmma. roba da far 
venire un infarto per un misto 
^ di paura e gioia inconsulta. 

‘ Pur nutrendo dubbi sulla 
longevità complessiva, 
si tratta ancora di 
un'interpretazione molto 
particolaree accattivante 
dei classici racing arcade. 
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Elena Fisher 


Il più grande dei tesori di Drake 


Non ce bisogno di dire quanto abbiamo amato la bionda con gli attributi di Uncharted. Ma 
essendo l'oggetto del desiderio di Nathan Drake, d sicuro rvtiiamo da Tionre anche ei. E 
come se impigliarsi nel cuore del più competente cacciatore di tesori della PS3 
non fosse abbastanza la Fisher ci stupisce anche nel settore giornalistico 
il rsenio di morire per mano di criminali d. guerra la porta infatti a / 

sn ettere di rispettare le stadenze, ma dato thè inrpugr a una a stola Mi 
come tosse la rig.ia prediletta d Revolver Ocelot o del. domo senza 
Nume, siamo sicu' i che ilsuo edfoi e nuns lariieiiteia. 
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Sempre sulla notizia 


Lasciata a piedi 

N athan CruLo non ò un 

geniiemanfattc che d 
dimostrai» mpiamentc 
ne* pnnvi Unr hartod 
qui lOudi nvdci 
sconcare Clero su un 
mr»lr» Sigh Non*Mio 
MdMunruvcidiTiorftJ 
arrabbiare con to Nato, 


Ave Den<» 

Nonostante i fatto 
aaaau'oa noto. Eleni e 
Note tonno p^vo squadra 
por ^orrar» H. Vtra.io t 
Mn«MtupcoUeiluro 
cugni dal gndettofocftc 
starno t «rondo U tfcxca 
cu>o 3uoiKloNote««rià 
nnchuto ir» uro cotto, sarò 
la rostra gematela a 
trarlo fjor 


Cittadina mnrflnin 

DraKetld Fisher si 
incontrano nuovamente in 

Nepal Scoprpndnd essere 

stata t imp«d//dtd tld quel 

gran pezzo di ragazza d 

CMoe.fc lena si presenta 
come la modella deli anno 
pmrodonto" In agnicKO, 

nun t uscendo* resistere di 

fascino di Nate, si troverà di 

ni jovt a far»» coppia ceniti! 


pL vonHfwnrrì "h® starno 
OSw -s>»of idii Jdl piu idi wi idttc j e 
Bftrnvicl* oc Sfioratore dii lemp di 
RjirarteMr lonos 
E aiisuH udeiqudsi costar li 
P&irtibc'cr hi. Nato amo davvero Lio no 


Ala hoc di Uncharted? Clero 
«Wflrraito ma girata j 
IdiKidtaUdì dOu able(prh, I 
cocopotKC, per mogio drol I 
lonflineseHarTyhynn \ 
Fortunatamente. ai tratta 
tote d iro'irrai jportea» 
che norie rrpedaàd 
acamtsors'cn bacio col suo 


Victor SuHh/an 

Non solo è un aulito cacciatore (i 
tesori, ma rockrgon anche con una 
opra pd un» tornai® alla Ioni 
Selleck.Unveroduro.pei essa* un 
pensionato 


Capacità (non) da giornalista 

j. Pugni— mM l _ 


ChlooFrazar 

l a pò letale lemme totale dai tempi in 
cuiGlem Cbse mutava a lo 1 bulli e 
adorabili ammali domoctici La 
omrwcrv» sFfni malvag la di Drake 
gb rende un buoi' se - vi zio a sterne a 
FlorvunUrvrhartod? 


A H mere rua di rrottgemalKti 
(come rxji. del restol Miss 
Fisher c donnotomaveabie 

nfi m®n»r® U» mani Alar-*» le 

Hftfbeédrxhe I povero O ate, 

che paga oecno per averla 

vanesia n»l primo gioco 


si un-d ivini 
con la Jeep) 

StOTP 


Etenadfenspa 

Potreste dimentcarverc 
mentri»® impegnata a 
sparge in faccidd centinaia 
di persone,ma Elena,d 
fatte. segue passo passo le 

avertere di Nat e, poiché sta 

R mando jn documentano 


Zoran Lazarevic 

Credevate che jn firn serbo fosse la cosa 
pii nmhl® chepatos* «vrpesportata 
da quel paese? Incontrate il criminale di 
guerra Lazarevic. un sodato psicopatico 
toe vuol® ber» la regnarti un albero 
neg-cu Igà.J per diventare invncibite 


Chiscnefregodennotansi f» 
enrmrrpn» olirvi Chi V 

potrebbe òtewerae t jitd quii 
nocca scnrfczragorrarstca. 

t* ontose ® ini rom? e tona 
coi jnecaEbro.i5ininsnc? 
Avant. Fatela co ntenta 


Curiosità su Uncharted 


_avo:etìi Elena ir ^ * Z^2d 

Driciraieèq.elladi 

:ml\ Prr. I : ' ^ J| J yl 

- (| 

^piglota giornalisti: ^ * 

Qjandononè 

impegnata con Nolar Nacghty Dog strizza l occhairoaia 
Nor Ih, vestita disir aru strani coppia Jax & Cader in 
sensori, la si può Uncharted Potrete infatti cottezonere 
/edere in alcune seri# laStrange Relc.daLafomradei 


Dancto un occhiata alla muta bagnata 
di Dr dke, noterete die questd e 
realizzata de “DttseT, unattropalesc 
richiamo agl spaziali mammiferi della 


Mentre vi tro/ète n Sepa in 
Uncharled2 cercale l Club Re* 
Nonnato cesi dopc che Cod/ Re* oa 
Dratcés Fontine è s’acc messo fjor 


1 


Ì #P-w’ 

M a 

Il ^ 

rf 

r 5 


relrvKiVEComRER. PrecLrscrOrbd Ja<. 


gioco da beie n stie lùescenL Uncharted rasato sii UveBa in NepaL stessa specie di cui la parte Daxter. 
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U. Gioco E 


SONY 

moke, boliovo 







Scorni LA MUTtMOM STORIA DEL OUCRKICIIH STARTANO KHAT(M, DICHIARA QUCKKA 
AC,LI DÈI C ALLE MOSTRUOSE CREATURE DELL’ANTICA (jRECIA, VIAtJC,IA VERSO TERRE 
LEI Kì END ARI t TER UNA SOLITARIA ED EriCA RICERCA DELLA REDENZIONE. MEi 
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